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，賭博機と AM 機は b 
别できるのか&といぅ* 
とについて、業界内でま 
見が分かれているた め、 
本紙ではこの問題を中八 
じアンケート調査を巧も 
った。その結果、七割捕 
の者が「区别できる」> 
し、賭博機はギヤンブん 
機と同じで あり、 賭博煤 
が AM 業界のィメ ージ去 
悪くしている、といぅを 
見が最もをいことがわん 
った。また遊お機賭博け 
新風营をによってもな/ 
ならないとして、法規制 
にがする疑問を投げかけ 
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技機睹博はなくなるか」 
について、半数がなくな 
らないとし、なくなると 
答えたのはわずか五％。 
ただし無回答またはわか 
らないとするのが四五％ 
(ぅら約と割が業界外) 
ぁった。 

15上の調査結果につい 
て、 全 目 本アミユーズメ 
ントマシン•オペレ I 夕 

I 連合舍 《 AOU ) の梅 
原靖三会長は、本紙じみ 
のよ、つな感想を寄せてい 
る0 



AM 機と賭博機 

自主的じ区別を 

梅原 AOU 会長談 

「アンヶートの結果は、 
なるほどと思わせる。だ 
れが考えても賭博機とア 
ミユ—ズメント機は、理 
屈つぽく難しいことさえ 
言わなければ，違ぅホ。 
賭博屋 は、 アミユーズメ 
ント機を賭博に使えと言 
われれば、困るだろぅ。 

ゲーム機の業界として 
は法律ではなく、またを 
察をわずらわすことなく 
自主的じこのけじめをハ 
ツネり とさせていきたい0 
そして、オペレーターも 
エリを正して、業界のィ 
メ I ジダウンを巧ぎ止め 

たい一。 


「瀬戸大橋博说」開幕 



今年春から全国各地で 
さまざまな地方博覚舍が 
統々と開催されるが、そ 
の中で最大規模のひとつ 
である「瀬戸大橋博？§」 

が一二ち二十日から百六十 
五日間じわたり、岡山県 
倉敷市と香川県坂出巧の 
両会場で開催されている。 

これは岡山と香 W を結 
ぶ「瀬戸大橋」(四月十 
日開通)の完成記念とし 
て開かれているもので、 
瀬戸大橋の両端に当たる 
岡山県側が「瀬戸大橋博 


が岡山」、香川県側が「同 
四国」としてそれぞれ独 
自じ開催して おり、 両会 
場じ遊園地部分が設けら 
れている。 

岡山会場の遊園地部分 
は巧昌特殊産業 ㈱ (本杜 
大阪 、福田 二一徳社長)が 
担当し、同社を通じて地 


会場面横は二十六巧平方 
い 7) あり、 設置機视は 口 
一 ―ラ—コ I スタ—「ヒマ 
ラヤコースター」「大観 
黯お」「ス I パ— •ハイネ 
ンダ」など大型遊園施設 
11十数機裙、小型乗物機 
お機種で、岡山 AMOP 
滿会は約三百五十平方。 


一冗の岡山県アミューズメのテント張リコーナーじ 


ントマシン•オペレ—夕 

I 協会《事務局岡山巿、 
た巧み雄会長》が参加し 
ている。遊園地部分の敷 
地面棺は二一で平方ぃ5 (全 


ゲ—ム機を設置。 

四国会場は会場面積が 
約六十二巧平方 ぃ7あり、 
そのうも約一二で平方ぃ W を 
遊鬧地部分が 占め、 これ 
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%の一二百八人《あとは回 
答なし) で、 業界関係者 
1^外の回答が過キ敎をょ 
めて いる。 

設問は「賭博機と AM 
機の区別」を主目的とし 
て、 業界で大きな問題と 
なっている遊技機賭博に 
ついて、さまざまな角度 


から、 その見ちや意見を 
求めたもので、回答分を 
本紙で集計、か析へと逸 
めた。同調査結果は、今 
後の賭博機が萊の有劾な 
手段を考える上で、興味 
深いものとなつて いる。 
調査結果の概要は次のと 
おり (詳しくは次号で)。 
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賭博屋と同一視されて迷惑 
代表的賭博機は「8 ライン」 


者れ旅 
業さ cr^™ 
博視 d 

盗同い 


る意見が多いことな ども、 まず「曲 
明らかになつた。 法化罪に业 
この詢签は AOU エキセ六％が 
スポの開催を機に、同エと答えた。 
キスポ会期中の二一 巧二、 結果だが、 
一二 日、 アミユーズ メント という回が 
通信社の小間で来場者をった。この 
か象じ実施したもの。調「知らない 
査方法は、あらかじめ準八〇%がが 
備したアンケート用紙のとなつて；： 
設問におって、回答者が 賭博機：？ 
記入するという方式を揀えているが 
り、全部であち十件の回「業界のィ 
答を得た。回答者のうちしている」 
業界関係者が S 五-セ％セ四％もも 
の百八十 二人、 学生やマ博業者と A 
ニアなど一般が六〇 •四業者と見，」 

を泉陽曲ハ業 ㈱ (本社大阪、 I メンのを 
山田兰郎社長)が担当し型遊围施设 
ている。設置機種は高さ小型乘物傑 
八十八ぃ5の世界最高「大ヶードゲ — 
観驗車」、振り子式では なお両ムー 
定員が日本最大の「グレ中入場者枯 
—トポセィドン」、同社見込んでい 
新機種で初登場の「ブレつて詳報)。 


まず「遊巧機睹傅が刑 
法化罪に当たる」ことは 
セ六％が「知っている」 
と答えた。これは当がの 
結果だが、「知らない」 
といぅ回答が二一二％もあ 
つた。 この内訳を見る と、 
「知らない」者のぅら約 
八0%が業巧関係者15外 
となつている。 

賭博機が AM 業をじ与 
えている影響じついて、 
「業界のィメ ージを悪く 
している」と答えたのが 
セ四％もあった。また「睹 
博業者と am 業者が同じ 
業者と見られている」と 

I メンの音楽隊」など大 
型遊围施設約十五機種、 
小型乘物機数機種、アー 
ケードゲ I ム機など。 

なお両会場とも、期間 
中入場者数を一二百で人と 
見込んでいる《巧容は追 
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思うとしたのが三九％。 
これは「ィメ—ジが悪い」 
と回答した者のうち半分 
強を占め、あとの者は同 
一視25みの理由でィメ — 
ジが悪いと見ていること 
じなる。 AM 業巧として 
賭博機が策を中、心 じ、 そ 
れ1^外の巧応すべきさま 
ざまな課題があることを 
示している。なお賭博業 
者と AM 業者が同 I 視さ 
れているかどうかの設問 
では、無回答が四四％も 
あるが、このうちセ割強 
が業を1^がの者となって 
いる。 

そこで「賭博機とはど 
んな機械だと思っている 
か」じついて、 「AM 機 
と全然違う」と回答した 
のが 六 八％、また「ギヤ 
ンブル機と同じ」とした 
のが 六 0% あった。やは 
リ過半数の人が、賭博機 
と AM 機は異なるものと 
考えて おり、 従って当然 
それは「区別できる」(回 
答セー%)ということに 
なる。 

「区別で きる」 とした 
回答者は、業界関係者の 
うち約 八〇%、 それ«外 
の者では六六％となって 
いる。 また逆じ「区別で 
きない」と答えたのは全 
体の I 1六％ で、 そのうち 
セニ％が業界1^外の者と 
いう結果じなつてい る。 


それでは「賭博機と A 
M 機を区別する劾果的な 
方法」についてはどぅか。 
アンヶートでは業界 W 外 
の者が「遊技の内容」や 
「見た目」と答え、「わ 
からない」とした者もを 
かったのじが し、 業界闡 
係者は「ベット機能の有 
無」、「メグル使用の有 
無」、「倍率がぁるもの」 
など機構的な面を挙げた 
回答が 多く、 「わからな 
い」とする者がほとんど 
なかったことが特微的。 

またアンケートてはさ 
らじ「代表的な睹博機と 
思われる遊技機種名」を 
具体的に聞いてみた。そ 
の結果「エィトラィン」、 
「ポー カ- ~」 、 「麻雀」 
など数多く摘発されてい 
るものが圧倒的て、この 
ほか「花化」、「ブラッ 
クジャツク」から「メダ 
ルゲーム機すベて」と答 
えたものまでぁった。な 
おこの設問では、業界関 
係 W 外の者はほとんどが 
隙博機の機種名を具体的 
に華げていなかった。ま 
た「代表的な AM 機」じ 
ついては、 TV 体感ゲ I 
ム機のほか、「パックマ 
ン」、フリッパ—、ヴン 
ゲーム機などが挙がって 
いる。 

最後に「新風嘗法で遊 
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一本も巧てない運 
お神巧0の人には 
げましの言まを/ 


ヤツ ター!!！デジタ 
ル番号合わせ777 

でもぅ1チャンス/ 



もちろん音声を®< 
トーゼンリアル C 
だからスゴイ/ 


株式会社:ジレ:]賢点説ミ 


かっとばせ/コーカイツーカイホームラン/ C 

I 

■12 球団から3ちずつホームランバッター登場。1人をチョイス0 
■ホームラン連続4本で記をメダルプレゼン S 。 

■ホームラン連続5本でちラー度プレイ十記意乂ダルプレゼント。 

■巧てなかった人ちデジタル番号合せ777でちラ1チヤンス/ 

■音き合成チップ採用で本物感倍増。 

■コインセレクターは2ウェイ方式。 (1 日円または如円） 

■ IB をメダル化い出し装置」巧を。 

■オプションとして r 力ードキムい出し機 J がある。 

■大ささ1巧 0 X 4 邮 X 5 郎 ( mm ) 

_•なミのためせ巧を巧*することがぁります々_ザ 95-3389 

柬巧都世田を区用《2•け -7 0 03-708-4811(大代表）003-708,4810(巧巧一巧代表） 



(大巧） 〒 M ! 大巧巿束区横巧い35横巧クリスタルビル 1 F 006-203-0081 (サービスセンタ—）〒け8束を巧世田を区上用«5-24,9 «03-420-2271 




(3) 1988キ4巧15日第330号 ケー 
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設を乎がけていたことが 
おかされ、現存する围產 
殺-^の遊閒施鼓は、お-お 
おを駒山上遊關地じある 
「大飛巧塔」といぅ結論 
じなつた。そむによると 
问機は阿年一二ちにを成し、 
大きさはが巧二十ぃ7、な 
さが凹十ぃ；。 

问レポートは敲後に、 
「遊脚地は郎ホを巧者に 
'必要す巧欠な瞬架の場で 
ある。遊間地の文化をは 
近代都お生活の歴をその 
むので あり、 化会を巧に 
掩れた近代め自我の発器 
なのである」とコメント 
し結んでいる。 


ない知識、な能の向と 
を図るといぅらの。これ 
じ JAP 巨 A と NAPA 
の協巧がぶめられている 
が、 JAPEA では M 端 
辩会の"規档藥"じがし 
一郎をおを申し人れるこ 
とを埋若会でみめるなど、 
W 重-なを势をとつている。 

鼓後に両が猫ゆうえん 
地と横浜ドリームランド 
から、迷巧宵理マニュア 
ルが親介された。 


特許 . i 夫用新案 

化願八ム告•八ム峭 
《 3 ち U 日〜 W 日) 


特許けじお願さむた特 
許おょびお斩案のへム吿 
ないした開のお斩みで、 
AM 裝巧閱速のものは乂 
のとおり。記お內容は、 
公告/た閒の H が、榮明 
/ち菜のお棘、出願人、 
公告/た閒を哥、出願を 
号の顺じ化化。なむ <§} は 
幕化说米のあったむのを 
ホしている」其体的な内 
客についてけ、み地の维 
明協会などじお問いなわ 
せド さ、<。 



一二巧二- T 六日"「ゲー 
ムマシン 」、㈱ 卜 I ゴ(お 
■一が) ^ I 13 7 12 


東ま•よみぅりランドで 

お園施設講習会 

安全管理めざし遊国2協会共催 


大型遊閣施設の運行管 
理者や運お者などを巧を 
にした「遊敕施設安を瞥 
理講お会」が二月二十丑 
日、お京.禍城巿のょみ 
ぅりランドで開かれた。 

この識智会は遊閣施設 
のを全確保と適切な維持、 
運巧管理を図るため、全 
日本遊閣施設協会(本部 
東京、山巧一二郎をお、 J 
APEA ) と日本遊阔地 
揣会(事務局来京、窩倉 
真が理事艮、 NAPA )、 
㈱ 日本昇降機{か全センタ 
—( 本部東京、寺稳一二錐 
理审長)の共懼じょり、 
昭和五卜七年から東をま 
たは大阪で開かれてきて 
いるもの。 

今回の参加者は巧一二十 
五名となり、予を数(巧 
名)を大幅に上回った。 
このため当初ず定してい 
た会場では手狹じなり、 


にい会場じを要して実施 
された。參加をが巧えた 
ことじついて JAP 巨 A 
では「{かをじがする意織 
の向七」と兒ている。 

譜網会は NAPA の鈴 
木歲男事務時長の司会で 
進められた。ホひんとし 
て速鼓省墟築局指導課の 
宇がが之専門官がおがじ 
立ち「遊團地は人々じ楽 
しみををえる場巧なので、 
舉故があってはならない」 
とした山で、歧近の遊園 
地での事な例を举げなが 
ら、{か全宵理の撤底をホ 
めた。また萊京都建築防 
災課拜降機係の平山信巧 
係ちは「避が施設のハー 
ドよりもソフト•曲からの 
事故がを発している」と 
述べ、管理者のすを意が 
私がじつながるケースが 
をいことを強調した。 

、王催者側を代表して J 


A P 巨 A の山巧俊夫副会 
おがおおじ立も「述お者 
はをの巧動、とくじ：'^ど 
もの動きじを想してほし 
い」と語った。 

このお廉齊じ人〇、日 
本詳降機を全センタ—の 
福谋淸常巧理啦が「遊脾 
施設の維持わょび述一订の 
管理じ閱する規带」につ 
いて説明。続いて同巧巧 
埋拳から、同を全センタ 
—のを画、ま懼で本年か 
ら斩しく 
実施され 

享をで ^^ 

計画中の^^^^ 

「運巧嘗 - 

雲誰渴 

き s itHFf 

容じっぃ 
て説明が ^ 

あった。， 

これは運^^ 

巧管羣 

と蓮馨 ^^^ 

をかけて 、：I 
それぞれ- 
青巧的じ 
滿渴を巧 


が • 1〇 〇 4 6 9り 
一二巧一二十一曰==「やぐ 
らぷしゲーム装苗 」、㈱ 
久留な製作が•江坂昭雄 
(お京)、？3 ' 1463 
2 —1825280 

「射がゲーム装嵩」、卜 

ミ—工業 ㈱ (おお)、亂 
114633 ^—17 


実巧巧ち出頗公告 

一一一巧十八日じ「スロツ 
トマシン巧りール装帯」、 
㈱ ユニ，ハーサル{栃木)、 
が’ 9340 W — 88 
7 3 0。「ホ巧ロボット」、 
㈱ 十ムコ《お京 )、 S — 
9348 が —1626 

2 4口 

実用巧ま出顆公開 

二 1 H -1- セ日 U i , 射がゲ 
—ム装思一 ㈱ 十ムコ《お 
某)、ぶ，40984 
• 13 2 6 91。「娛 

舉お物装還」、お喊興笔 
㈱ (大股)、 S -409 
86 、wl 133922 C 

「哄報迷路装道」、同、 

扣 1409 9 9 ^ » 1 

3 3 9 2 10 

一二月二个一二目=「遊赋 
施被」、鼓隅が業 ㈱ (大 
阪)、貼’ 4358 3、 
w ' l 37063。「遊 


「遊 


脾 施設」、同、 s ' 43 
584 、 W — 13845 

70「ユニットテレビゲ 

—ム燃」、相が样靖《神 
お 川)、 の —43585、 
W • 136784。「ゲ— 
ム機能を有する貯金稱」、 
脯ボ十ンザエンタ I プラ 
ィゼズ(神を W ) 、 3- 
43 5 86 麵、 13 

6 〇 7 〇。「遊賊叫乘物」、 

タスコ ㈱ (来京)、$ ' 

4358713 

8978。「映架装甚 J 、 

驭陽巧叢 ㈱ (乂阪 )、 S 
I 43588 WI 13 


国産の初期の遊園施設など 

ル^~ツをたどる 

テレビ朝日系の番組でレポート 

テレビ朗日系で一一一巧一一の取がを通して、ゲスト 
日の正午から放映されたのお A 郎じよる思い出蘇 
番組「布施明のグッ da も」父えながら乘物機の暦 
Y 」 で、約一ニト分じわたををたどり、国産巧の機 
って日本の"遊戯機"の械を探し求めていくとい 
ルーッを追いボめたレポぅ構成で、乘物機の榮养 
—卜が紹かされた。 人じとっては有を義なが 
これは同を組のひとつ映となった。 

のコ|十—で視聴者から 後楽閣ゆぅえんち、豐 

の「日本で政もの遊敍機島閣、巧ヶを遊圃、御殿 

を教えて下さい」との質蜡ファミ U — ランド、化 

問じ答えたもので、「杂峨中.；3な閣などじあるま 

かな疑問•幻の遊戦機」な遊閣施鼓を紹介した後、 
というテ—マで放映されそのルーツを探つていく。 
た。み遊閣地やメー々—後架圃ゆうえんらで驳も 


ちい S 十六年設蹟のメリ年の「ホくを」を、日本 
—ゴーランド、巧を化や熙架機 ㈱ の遮陳煎 j 巧お 
しきの日本巧(二十八年)が四年に園産初の顿巧か 
のジ卫ットコ—スタ— ' 動ぶ「自動水瑞」を作つ 
二十年製「ビックリハウたことを、それぞれ紹介 
ス」と現任するものをさした。なおそれ W 前の曲 
かのぱリながら、現存し她製機械にも触れたが、 
ないものは写貴で紹介。固産じ梭って探っていく。 
また ㈱ トーゴの山旧軟ホ ホじ閲：阳奶*のと井照 
社長が、同社削業者のが子化長か‘ゎ、故止ホ巧が 
山旧约一氏開発じょる九氏が大正来期から避閣施 








ム 


ドロップタイプセレクタ ー 


従来のメカま 


け 

誦 

ifcd J r 

置寸 


AD-81P 


が一弗 


専用チャンネルブラケット 



2 WAY 七レクター 



專用チャンネルブラケット 



AD-85W 

V 崎¥500円 

m 

L お 1 


720-A/B 

(¥ 100- ¥50) 




V 




% 


m 


エレクトロニクスセレクター 

810 >e •ホ来ぶ志向のセレクタ- 


8I0-ES ¥ 100 
8I0-E ¥500 

8I0-EC US25《 

8I0-EF その他のコイン 


♦未来巧を巧のセレクター 
♦巧子の目が瞬時じして 
正： H を完璧に見みけます。 


730-A/B 

(を樓メダル 
US 254) 




U 

♦ •册 


機被部を才ールプラスチック製 
757-P 

♦あらゆる不エイき用をシャットアウト 
( ワイヤー ♦ 巧バチ • 疑巧貨） 

• I をでコインな用を更も巧単に巧お 



嚴 S 



毎8巧な»足を巧愛。ウ《じあ0ヴとクござ 
います0 »巧 Sg 度は、を巧およ US ® の »•! じ 
つち、巧お、実用新案、寒应等を巧觸して巧0、 
その一®は、巧じ S 沒巧ぶ C ； 公 m され、工業巧育 
« c ぶつて巧»さ巧て巧〇»す* 


このと巧じ爾巧のコビー受を正当な«巧を巧しじ 
»巧巧巧し、または、 I ■入®巧し e ちじ巧しては、 
上 E 化 R じがる巧巧ち案ヴ出 H 公ろさのたなじを 
じ畐ク<满«1をを#!巧し、また巧じ#づき巧巧を 
差しとめ5巧ること C ちな0»すので巧巧るコビ 


一苗の«入任巧を巧さ5めぶう»を巧し寒す ♦ 


ft 頼と技術のふれみい 


芭巧59巧12巧 


け爱巧》あ安部 


mm 旧精エ巧巧^ 

东な-本な夕業が♦デ107 X 巧巧ち区巧！！山た 24 -IS 003-401-6181 
ミ？巧はカタログをこ M 求下さい。 



六十一二年度事業計画藥 
じついては©^極ィベン 
卜への樵橄的参加、©各 
施設へのゲーム機寄贈、 
1械の共同購入、④不 
要機械の交換幹旋、⑤地 
域との協調——などの巧 
容で承認された。 

年会巧じついては、曾 
巧会長から「規模の大き 
いところは引き上げ、小 
さい業者は引き下げる方 
針で改正したい」との捷 
案があった。検討の結果、 
これまで一律六方円とし 
ていたのを、シングル業 
者で橡慟機械台数が百台 
15下は一万円、専業のゲ 
—ム場二店運嘗または 一 こ 
百台未満のものは一二方巧、 
同じく一二店切上運嘗また 
は一二百台 Z 5 上の業者は五 

方円-とランク别じし 

て、どのランクに入るか 
は自己中告とすることで 
承認となった。これら奉 
叢計画と会巧な正じ基づ 
く予算案が、黃谦なく承 
認された。 

このはか AOU の活動 
報告、出巧メーカーじよ 
る新殺お紹介、情報交換 
などが巧なわれた。なお 
総を終了後はお親会が開 
かれた。 


「間接税」反巧の上申書 

AOU が通産省•サ—ビス産業室へ2巧末提出 


全日本アミユーズメン 
トマシン•オペレ—ター 
連合会(事務局を京、梅原 
靖一二会長、 AOU ) では 
二巧二十化日付で、いわ 
ゆる「新型間接税」の堪 
入じ反がする「間接税じ 
関する上申菩」を通産省 
サービス産業室あてじ提 
出したことを、一二巧下句 
明らかじした。 

これは同協会「法律の 
正しい運用を考える委員 
会」(質鍋正委員長)第 
一二回会合 (一 1巧十八日) 

で提案、了承され、同日 
開かれた第十一二回理事会 
でも承認されていたもの。 
同協会では「新型間接税」 
じ関して、消費者じ転嫁 
不可能な新型間接税に巧 
し基本的じ反村するとし、 
先進諸国の例を引合いじ 
出そぅとしているぶが注 
目され る。 

◎二巧二十九日付、 
AOU 梅原会長から、通 
產省•サービス産業室の 

化細隆生室長あて 「巧接 


税じ閣する上申書. 

文のまま) 


(原 


平素よリ当速合会じ巧 
するご懇篤なるご指導を 
踢わり、誠に有難うござ 
います。 

さて、現在政府におい 
て検討が進められている 
間楼税の問題じ関し、当 
連合会は第十一二回理事会 
じおいて、左記の通りご 
要望申し上げることを決 
議いたしました。どうか 
ご当局におかれても、事 
情ご转察の上宜しくご商 
配賜わりますようお願い 
申し上げます。 

(當業の運當形態) 

一、当速合会所厲當業 
者の運皆形態は、ゲ—ム 
という無形の商品ををに 
提供するもので、十円* 
五十円•百円等の硬貨を、 
あらかじめゲ I ムソフト 
が組み込まれた機械に投 
入することじよリ、遊ぶ 
(プレー ) ことが出おる、 
所謂コィンオペレート運 
嘗です。 

一、使用されているゲ 
—ム機械は、五十円なら 
五十円という同一単価の 


n ピー品所持を規制する 

著作権法改正案 

3巧4日じ国会じ上程、審議へ 


無断コピーおじがする 
親制強化を盛り込む「著 
作権法の一部な正法案」 
が、一一一月四日じ国会(衆 
謙院先議)じ上粒された。 
これは文化巧の著作権審 
議会(林修一二会長)が一 
巧二十セ日の総会で草案 
を了水、間庁が国会へを 
案を提出する作業を進め 


ていたもの。 

同法案のあらましは、 
0海献版じ関する規をの 
接備、③著作縣接權の保 
譜期間の延長など。ぅち 
いわゆる海賊版(無断コ 
ピーお)に閱する規定辕 
備では、現行法で「情を 
知って頒布する行為」の 
規制じとどまつていたの 


硬貨使巧じよる備造とさ 
れており、十円•百円と 
いぅ単位の輿なる硬貨を 
複数で使用できる構造じ 
な造することは、機械の 
構造上膨大な改造巧を要 
し、中にはな造不可能な 
機械もを数ある等、業界 
のな統じ拘る巫大な問題 
を弓き起こすこととなり 
ます 

一、ゲーム時間は、顧 
客(プレ I ヤ ー) のお能 
じよリ長短が生じるもの 
であリ、習おじつれて錐 
度の高いゲームじ進むこ 
とが出来、それじ伴いゲ 
—ム時間も長時間となる 
ものです。従ってゲーム 
時間の長短を嘗業者があ 
らかじめ設定する等の操 
作は、ゲ—ムの基本及び 
速當そのものを破壊する 
巧為となります。 

右のよぅな嘗業の実態 
から、間接税を顧をじ転 
嫁することはまつたく不 
可能なことであリ、顧を 
じ転嫁を前提とする間撞 
税が施巧された場合じは、 
全額昔業者が負垣するこ 
とを余能無くされるもの 

を、 「情をおつて頒布し 
义は頒かする目的をもっ 
て巧持する巧為」の規制 
へと改正、いわゆる。販 
売目的の巧持"について 
も処莉巧をじしているの 
が、この法案の垂要なと 
ころ。つまリ、 TV ゲー 
ム機の無断コピ—を板を 
コピー品であると知りな 
がら販売目的で所持して 
いるだけで、若作拖馈尘口 
(前刖は他の茗作権慢害 
の場合と岡じで、二一年料 
下の懲役または百万円3 
下の罰を)じなることじ 


であります。海外じおい 
て も、 かかる実態をを慮 
して、アメリカを巧め数 
多くの国じおいてアミユ 
—ズメントオペレ I 卜は 
非課税の扱いとされてい 
ると聞いておリます。よ 
つて当速ん口会は、喊をじ 
お嫁を前提とする、間接 
税の導入じは、絶がじ反 
がするものであります。 

税制は、全国家的なも 
のであることはが分理辭 
いたしており、協力すベ 
きところは協力申し上げ 
たいと存じておりますが、 
•こ当局じおかれても、業 


褲じ適応した細心のご配 
慮を賜リますことを重ね 
てお願い申し上げます。 

总上 


静岡 AMOP 協第4回総会 

規模別を費導入 

-律6万円から. - — 5万円の3ランク 


静岡県アミユ—ズメン 
卜協を(事務局沼津市、 
曾巧栄蔵会長、会員一一一十 
と社)では一二巧十セ日、 
静岡県焼津市の焼津グラ 
ンドホテルで第四回総会 
を開き、事業年度の移リ 
変わりに伴ぅ予決算案、 
事業報告おょび計画案を 
承認したほか、年会戟の 
改正を巧なつた。 

同総会じは委任が二社 
を含む一二十ーニ社が出席。 

なる。 

なおこれはとくに、被 
害の大きいとされる映画 
やビデオテ—プでのいわ 
ゆる海賊版へのお制強化 
であるが、著作惟を上の 
著作物じはすべて適用さ 
れることじなる。また、 
著作権審議会で検討して 
きたお頭などでの「陳列 
お」の新設は規制範巧が 
狹いことから、「所持罪」 
で一巧規制する結論とな 
つた。国会では文教委員 
会を経て幕謙されること 

じなつてい る。 


冒頭、曾我会侵は「来年 
二巧から金解機聞は完全 
遇休二日制じなるとい、っ。 
レジャー時間が增えるこ 
とは当業界にとつてがま 
しいことだが、レジヤ— 
分巧じ進出してくる大企 
業もあるよぅなので、わ 
れわれは一層勉強し経嘗 
努力を統けていかなけれ 
ばならない」と挨搂し、 

同会長が讓長となつて蘇 
案審議じ ^ 賴 

人：；パ，に 

年度睾渠 

報裏は 
ィベント， 

がき内|レたお 
容として^ ちわ^| 
報告され、 

剰余を二.^^ 
百九十万 
円となつ ^ 

た収支み f 一 
算案がそ、-\ 

れぞれ巽 
謙なく承 j 
訟された。 
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アイレム本社が移転 

営業部巧統合へ 

高堂専務はナナオへ帰任 


アィレム ㈱ (本杜大阪、 
髙鳴哲社長)では二月二 
十日に開かれた取締役会 
で役貝の I 部異動を行な 
つたこと を、 このほど巧 
らかにした。 

これは代表取締巧專務 
の窩堂投彦氏が、同なの 
関連会社である ㈱ ナナオ 
(本社石川県お巧 市、 高 
峭哲 tt 長)じ一一一巧二十日 
付で補任することじなつ 
たためで、同氏は専務を 
退任し非常勤取締役とな 
つた。そして同氏の後巧 
として、取締役の高嗚由 


これは高鳴尊務がアィ 
レム販充 ㈱ の社長を嚴わ 
ているため、両杜の業務 
の円滑化を図るといぅ® 
旨じよるもので、大阪 * 
巧中烏にあつた本社を、 
アイレム販売 ㈱ が入って 
いるビル《大阪•西区の 


阀本輿産ビル】 じ移した。 
アィレム眼売 ㈱ は同ビル 
の九階と十階のニフロア 
じあり、 アィレム ㈱ は そ 
のすぐ下の八階に本なを 
移転したもので、同ビル 
のニーフロアを両社でとめ 
ることじなつた。 

このため旧本社を引き 
払って、流 迸、 サービス 
部門 W 外の各部巧が全面 
的じ移転して おり、 流通、 
サービス部門の「松原セ 
ンタ I 」 は従ホ通りの巧 


SNK の各部門統合する 

新本社ビル竣工 

開発部門のエレクトロニクスも 


㈱ エス•ェヌ•ケイ{本 


之氏(アイレム販売 ㈱ 社社大阪、川崎英ま社長) 
長)が代表取締役學務じでは、かわてより建設を 
就任した。このほかの役進めてきた新本社ビルが 
員については従ホどおりこのほど完成し、開発部 


となつている。 

この黃動に伴ない、ア 
ィレム ㈱ はこのほど本社 
を移転し、一二月二十 A 日 
から新本杜での業務を蘭 
始 した。 

iiiimiii 三 1111111111111 = 111111=11 

AM 産業の中核として 
の AM ゲ—ムビジネスは 
新風営をじよって不当に 
萊縛され ており、 業界の 
発展を阻害する大きな要 
因になつていると考えら 
れるが、この状況を打開 
するじは AM ゲーム機を 
実際じ述當していくオペ 
レーションの現場を改善 
するとともじ オペレ— 
ター自身が正しい方向で 
団結し、率先して事態の 
な孽じ乘リ出さねばなら 
ないだろぅ。 

このことはほとんど当 
リ前のことと多くの人か 
思うだろう が、 現実じは 
そう容易に進まない。容 
易じ進まないのは、巧心 


巧を巧当するず会社のエ 
ス•エヌ•ケイ ( SNK 】 

エレクトロニクス ㈱ (同) 

とともに新ビルじが転、 
エス.エヌ•ケイは一二巧 

二十八日から、子会社は 

1111111111111 = 11=11111111111111111111111111111 

のオペ レ—夕— (大手、 
中小とも)が(麗口を言 
わせていただくなら)身 
勝手で、目先の利益じは 
敝感じ反応す るが、 広く 
長い目で見た場八口の利益 
じ無頓着だというのが、 
その最も大きな理由じな 


一二巧中句からそれぞれ業 
務を開始した。 

新本社ビルは自化ビル 
で、旧 本 tt から西へ拘五 
巧い W のところじある。 六 
階建てで敷地面精は約四 
百平方 い i 。 エス•エヌ • 
ケィは一階じ嘗業と海外 
関係、 二階に社長室と管 
巧、 商品部門を 設け、 一二 

階から五階までの一ニフロ 

11111111111111 二 111111 iiiiimiiiiiiiiiiiiiiiiii 

いては事をし巧じる」と 
いう実例を見ることじな 
る。 とは言え、のんびり 
摊えて、だれか他の人た 
ちがやってくれるのを待 
つというのも(厳 — 一い 
かも知れないが)卑怯な 
態度と言うべきだろう。 


«自みの努力 


るのではない か。 ロケー 
シヨンの雜保といぅぶを 
とつてみても、 その収支 
は長い目でおなければ評 
伽できないの じ、 短期閒 
で元を とろうと したがる。 
その傾向は分からないわ 
けではない が、 結局「篡 


自分たちのことは肖分た 
ちが自ら乗り出して解み 
しよぅとしない限り、事 
態は悪くなつてら良くは 
ならないことは、五十九 
年の風营法改正の際の業 
界のがおで十分理解でき 
るはずである。 


在地で業務を行なってい 
る。 なお同社じよる と、 
両社はさらじ業驚をスム 
—ズじ速ぶため、近く統 
合する予をとのこと。新 
本社の所在地などは次の 
とわリ。 

アイレム ㈱ U 乂阪が西 
区西本町一の十】の 化、 
岡本興庸ビル、當業部(業 
務 、商品、 電算) 巧 五二 一 
五 I 五五一一一、管理部(銳 
務、経理) 巧 五二一五1四 
八八-。 

アは閒発部門の子を社が 
入り、最上階は同社間発 
の T V ゲ I ム機などを展 
示するショールームとな 
つてい る。 なおエス•エ 

ヌ•ケイでは近く、子会 
なを吸収合併するとして 
いる。新本社の巧を地な 
どは次のとおり。 

㈱ エス•エヌ•ケイリ 

大阪府吹田市豊津町十八 
の二个 四、 巧 111111 八— A 
一八八(管理 部、 総務課、 
商品 部、 広報課)。なお 
営叢 部、 海 外郎、コン シ 
ユーマ部の：電話番号はを 
更なし (巧 一二一二八—七〇 
iiiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 

難問は山積して おり、 
それらは自分たらの手で 
辭決していかねばならな 
い。 それはどう考えても 
骨のがれる化卓である。 
しかし、困難を前じして 
手を こまねき、 あげくの 
果ては身勝手な不平不満 
を言うだけでは、せっか 
く自かたちで解決しよう 
と努力している人たらの 
努力じ水をさしている こ 
とぐらい知つておくべき 
だろう。現巧の各地の才 
ペレ I 夕 I 備会の參くは 
少なくとも 巧 力し ようと 
し、速合会はその努力を 
かしでも実らせようとし 
ている。これは黃重な巧 
力と言うべきである。 


〇 七)。 ス ㈱ U 同、 巧 八—六 
SNK エレクトロニク ーニ八晒。 

ビック東海が NES 用じ 

米国子会社設立 

社長じ曽我洋巧氏(栄廢巧の弟) 


㈱ トー々ィ{本社静脚、 
藤原明社長、旧お海がス) 
を中、心とする東海グル I 
プでは、米固現地法人「ビ 
ツク - I 々イ•インク」 

を設立し、当面は米国版 
「ファミコン 」 (NES ) 
ソフトの販壳業務を斤な 
ぅことをこのほど巧らか 
じした。 

米屬現地を人は ㈱ トー 
カイと、 その子を化でフ 
アミコンソフトも手がけ 
ている ㈱ ビック策海{同) 
それに同•グル I プの閱速 


会社となつている ㈱ 西部 
リ—ス (同、 曾我栄蔵社 
長)がそれぞれ so % ず 
つ出を、残りを同グルー 
プの旅巧代理巧などを當 
む柬海シティサ—ビス ㈱ 
が出資し、昨年+1巧設 
立したもので、四月上旬 
に業務を開始した。社長 
じは替我栄说氏の 弟、 曾 
巧洋祐氏が就任している。 
所を地などはホのと おリ。 
vio 1妄 だ】 - np , 

T'orrance 1—ech Parle 
Amapola ><3 CP 
Suite 一 04 Torrance , 

(> 90501 Phone 


に 13} 329119 也 

将来、お海グルーブの 
それぞれの業務を米国じ 
広げて いく 方針 だが、 当 
面は NES ソフトの販売 
のみを行なぅ。新ソフト 
は日本物産から許諾を得 
た 「テ ラクレスタ」 のほ 
か「ゴルゴ U 」 など S 本 
を七巧発売の予定。 

( 法人に改組 ) 

脯ネール•プランニン 
グ(旧 • TOS コ—ポレ 
—ション)卜吳京都練馬 
区豐玉中二の五の お、 巧 
九四八—化五八 八。 伊藤 
紀夫 なお。 

事お所移お^ 

ハセガ商会り茨城県水 
戸ホ笠原ニニニの十ーニ、 

巧 (〇二九二)四一二—化 
八’八四、長な川高满社長。 

㈱ 々ワクス•東京常業 
所=策京都台お区お上野 
一のニト四の四、丸千第 
一ービル、 巧 Alll お—一二八 
八 四、 長堀真美所長(化々 
木耕お郎前所•長は大阪本 
巧の當巢係おじ 異動)。 

日本レジャー興業=大 
阪巿化区梅田一の一の一二 
の一四 I 11、 巧 二一四と— 
一一10、伊獻大次郎杜 
民。 

お和商事 U 巧库県神戸 
市須磨区巧萊町四の一の 
十五、千 烏 館、巧〇セ八 
I セニー四—丄ハー 11、 原 
本正夫 社長。 


泉陽、船井電機など各社が 

余暇施設出品 

88 国際ホテルレス ト ランシヨー 





親しみやすいヴーム 7 シンを誠意をこめてお届け.グ 
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まま営奠巧〒110ま京都台東区ま上巧1下目24の4 化千第2ビル巧 03(837)3884( 化 
巧巧巧業巧〒が0巧巧ホ中央区大る2 了目3の2 0092(713) 1083 が 


クマとシーソーごっこ/ を巧向シューテインダ/ 

音と光の演お。2人乗り 2本のレバーで背景操作 
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* ゆとりの創造——新 
しい価値観への巧応々を 
テ— マ じ、 ホテルやレス 

トランじ関連する設備、 
機器、情報などを一堂じ 
展示した「说圃際ホテル. 
レストランシヨ—- が 一二 


ド」も出品した。 

グローリ—商事は、同 
化閒発のプリペイド々— 
ドシステム「戶々—ド」 
を紹介。これは主にデ。ハ 
—卜の杜員を堂などじ導 
入されているとのこと。 


ぐるみ式•ハッテリー々1 
「サファリ ペット」 のみ 

を実物展示した はか、 同 
社】連の遊園施設を写直 
パネルやビデオ じょリお 
か。 同社では「レジャ I 
施設の設計業者や商社閱 
係の来場者も 多く、 これ 

らの盾に絞って当化製口 i 

を戶民できることが岀惧 
のメリット」としている。 

船井電機はホテル向け 
の CATV 「テレビ-イ 
ン•テレビシステム」も 
中んじ出展。同システム 
は一つのテレビ画面の中 
じ、 もぅ一つ別の画面(を 
体の九分の一)を映しお 
すといぅもので、一つの 
番組と同時に糞番組やビ 
デオ 、麗 巧々メラの映像 
などを見ることができる 
また レー ザーディスクで 
アニメ映像を楽しむ「フ 
アンタジーなかよしラン 


巧 穴日から五日 間、 東京. 
晴海の固際見本巿会場で 
開かれ、 AM 業界からは 
泉陽お業 ㈱ (本社大 限、 
山 田 一二郎 社長)、 船井電 
機 ㈱ (本杜大阪 、船 ホ皆 
良社長) と ㈱ 東京フナイ 
(同)、グローり一商羊 

㈱ (本社大販 、屋上 寿男 

社長)などが 出展した。 

同シヨーはホテル業が 
と レストラン 業界の最大 
の見本 ホで、 触日本能率 
協会、触日本ホテル協会、 
拙国際観光日本 レストラ 
ン 協会などがま 催し、 今 
回は十六回目を迎え、一二 
百八十 一二 社が 出展した。 
今回はとくじリゾ— トレ 
ジャー の啓蒙を図るため 
々斩 しい リゾー トレジャ 
—ライフの提案-という 
特別 イベントを催した。 

このイベント 会場 じ、 
泉陽描；業が化展 し、 ぬい 


ることじなリその巧法との報告があリ、巧田会 
を検討することになつた。長は「、王じ戦前に活擢し 
また同協会の発案じょるた人をこの会で称え、故 
「速藤嘉一氏を称え AM 人じは黙とぅをささげた 
産を先駆者たらをしのぶい。また JAMMA、J 
会」について、理事会で APEA 、 AOU にも協 
実施担当特別委員会を設貨していただくよう呼び 
還し、 委貝五人を決めたかける」としている。 



スナックなどでぎが歌 
ぅカラオケの音楽著作権 
をめぐって日本音楽茗作 
権協会(芥 W 也寸志理事 
長)とスナック経嘗者の 
間で争われていた「々ラ 
オケ訴訟」で一二巧十五日、 
歧高裁第ーニ小法廷(お上 
寿夫裁判長) は、 業務用 
々ラオケの著作権を認め 
店側じ々ラオケ使用料を 
含む化害賠償の支おいを 

このはか AM 業界関係 
として、{か全索道 ㈱ がリ 
フトやプール付带設備を、 
また W 鉄商拳 ㈱ がスポー 
ッ施設を、兼松江商 ㈱ が 
ウオーターハークなどを 
それぞれ紹介した。 


命じた二審判決をま持、 
スナック経営者の上告を 
棄却する判決を 下した。 

カラオケでの著作傕利 
用料じついては昨年四月 
から新制度がスタートし 
ており、 今回の判決は新 
制度じ"お墨付き。をみ 
える形となつた。 これは 
當利目的の演奏じ該尝す 
るためで、 家庭などで個 
人的じ楽しむぶんには閒 
係ない とされている。 

なお昨年四片からお施 
されている 當業用々ラオ 
ヶの「著作権使用料規程」 
では、 十六••五平方ぃ 
上の巧 じつき面賴じ応じ 
巧額一二千 W — I 万円を支 
れ ぅこと じなつている。 
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景品などの 


共同購入活発で巧決算 


SC 遊園第 3 回総会、利なを還元する方針 

日本 SC 遊團協会(率 六十 二 年度事業報告 案、 風當をによる)規制緩和 
務局 東京、 内囚博 会長、 収支決算案は原案どおりのための運動=運用面で 
NSA 、 会員六十 八 社)承認と なった。 事業報告の問題分が と解明、 大規 
では、 AOU シヨー 巧日の中で「景品などの共同模小壳業 
の 一二 月 二日、 新 宿 NS ビ赚人事業が予算を上回り、巧じがす 
ルで第一二回通常総舍を開四〇%如の伸びを示した。る広報活 
き、事業年度の移りをわ会員の支援で本協会お務 動、 行政 
りに 伴ぅ予 決算 案、 事業事がはよぅやく 好転し、 への 陳情、. 

報告および計画案を承認旧 NAO 資産引き継ぎ價③経営お^ 

した。 務を全額、備会資金じよよび業務 
同総会じは委任状卡五リ清算することができた」の充実 H 


©新型間接税問題へのが 

応-となつている。予 

算じついては巧巧会長が 
「话動の活発化のため会 
謙寶を前期の一二倍に増械 
し、 それに伴い交通寶も 
増やした」 と 語つた。 

このほか多額の景品鳩 
入者じ何らかの遇元をす 


社を含む五十化社が 出席。 としてい る。 内巧会長は 
冒頭、 內西会長が一般入「今期四をで円はどの利 


場じよる AOU シヨ—の 
混雑ぶりじついて触れた 
後「総会議案は前日の理 
事会で審議したが、意見 
があればどんどん出して 
ほしい」と挨搂 し、 同会 
長が議長となって議案蕃 

議に入った。 


動、行政 
への陳情、 
③経営お 
ょび業務 
の充実 H 
悄報交換 
と研修活 
動 、 SC 


益が出た が、 利益を増や 動 、 SC 
すの が 目的ではないので、 ロケ 用機 
協会事業をさらじ活発化 器、 黃品 
させることじ当てたい」 の鈴旋、 

と語った。 結営問題 
六十一二年度事業計画案、の研究、 
予算菜は異議なくホ認と AM 產業 

なった。 事業計画は®(新資料 作成、 
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アメリカ ttu 「オペ レー 
シヨンウルフ」、「ダブ 
ルドラゴン」。これ wh 
の新ゲ—ムは！：社とも化 
品していない。米圆テク 

モれ=「ソエ ミニウィン 
ダ」、 「シルク ワーム」。 

むしろ米園のメ I カー 
聞発品がいくつか注目さ 
れるものがあった。、つも 
アタリゲ—ムズなは「ア 
ステロイド」 の々 ラー. 


ハ—ジョンアツブ版「ブ 
ラステロイド」 じ統 いて、 
新ゲ I ム「ビンジケータ 
—」を披蕊 した。 これは 
二本のレバーを前後に倒 
しながら進めるタンクゲ 
—ム で、 二人同時じ柴し 
めるなど数をくの特撒が 
ある。 

またバリ I •ミツドウ 
王—社は TV ヴンゲ I ム 
の I 蛹「ブラステッド- 


岸地区(ウェストコース 
卜)ではこれまで】度も 
開かれた例がない。今回 
の ACME (アメリカン* 
コインマシン•エキスポ 
ジシヨン、一二巧十一— 4- 
一二日、ネバダ州リノ、バ 
リ—ズホテル)は西海岸 
地区で切めて開かれる大 
きな AM 機シヨ—であり、 
その成まが注目されてい 
たが、結を的じは大成巧 
となつた。 

ま懼者側発表じよると 
バリ—リノホテルの宴会 
場(グランド&ゴ—ルド 
ウインの一一会場)約の万 


一千平方。(昨年は約一二 
万八モ百平ち。) じ、 百 
一ニセ社(同ち二十化な) 
が出展、ぅら一二十二社が 
巧出展だった。また赏録 
入場を《帮用は一律一人 
十五ドル)も四千 一二 百化 
±一を(間約一二千六百化 
卡ぶ)と I 九％増加した。 
入場者裡類別ではオペレ 
—夕 I (ゲ I ム場/ル I 
卜とも)がニニ％増とも 
つともめざまし い。 

がかの理由はいろいろ 
考えられているが、主催 
者側では早くも来年の A 
CM 巨削を、今年と同じ 


ることじなる)。米国コをけたことをこのショ— 
ナミ社 U 「ス I 。 ハー魂斗で巧らかにしたが、製品 
鷄」、「悪魔城ドラキユは出品されなかった。 

ラ」、そして 「VS トツ 

プザン」。米閨のレーラ アタリ、バリー 
ンド杜はテクノスからの 

許諾を受けた「スーパ— ロムスタ I 社はュニー 


ドッシボー ル」。 ニチブ 

ッ USA 社は、日本物庸 
が麻雀ゲームじ化しいた 
め「テラフォ —ス」 のみ。 

米国巧天堂は VS/U 
N 1システム用、そして 
プレィチヨィス 用の ゲ I 
ムをホ々と投入しており、 
新しい ところでは、 サン 
電子の 「 VS フリーダム" 
フォース」などが目立つ。 
アタリゲームズ なの 「ヴ 
ントレット」がテンゲン 
社のお前で紹介されてい 
たりして、とじかくバラ 
ェテイに 茲 む。なお 米围 
化天堂はコアランド「サ 
イバ—タンク：の許諾を 


クな日本企冀として知ら 

れている。「ツィンコブ 

ラ」 《タイト— 「兜粮夕 
イヴー」)、 「サンダ— 
ケード」《巧「特踩部陳 
UAG 」) のほか新ゲー 
ムとして、タイトー「二 

ンジヤウォリ^^-ズ」ア 

ップ ライト、 同「々ゲ キ 
(火激)」キットを被處 
し注目され た。 米围 SN 
K 社 U 「ゲリラゥォ ー」 
(ゲバラ)と新ゲーム「フ 
ァイティン ダ ゴルフ」。 

セヴ USA 社 U 「サン 
ダ I ブレ I ド」シット ダ 
ウン/アップライト、「あ 
(シノビ) I 。タイトー • 


ACME は閣際的な A 
M 機巧本市で あるが、 米 
固の AM 機叢巧全体の現 
状を示す栽味で秋の AM 
OA に比べ"春の ショーか 
と呼ばれるよぅじなつて 
いる。 この ACM 巨の由 
ホはいささか 複雑 だが、 
簡単じ説明す ると、 米国 
の AM 機メー々—協会で 
みる AAMA (アメリカ 

ン•アミユ—ズメントマ 
シン•アソシエ—ション) 

の唯し 「 ASI 」 と、 業 
界誌 「プレィメーター」 
を巧所で ある スヵィパー 
ド化の惟し 「 AOE 」 が 
合併したもの。第一巧が 
八 六年シヵゴで開かれ、 
第二回が 八 セ年ニユ—才 
—リンズで開かれておリ_ 
今回が一二回目と なる。し 
かし最初の AOE (八〇 
年 一二 巧、 ニユ—オー リン 
ズ)から数えると化回目 
となる。 

ところが世が的な AM 
OA エキスポにしろ、こ 
の ACME にしろ、全米 
规模^上の シヨーをめ ざ 
して開かれてきているじ 
もかかわらず、米固西海 


の游板などが輸出されて 
いるからである。しかも 
ドルの下おじもかかわら 
ずがホどわリドル建てで 
比較的をい师格で輪出さ 
れているから、仕向国で 
ある钦ホなどの巿場では 
よく •模ぐ巧秀な TV ゲー 
ム機として乂を营ばれて 


いる。これらじよつて得 
た利益が、各メー々—に 
よつて開発巧へと巧り込 
まれさらじいいゲ I ム 
の開発へと進められるわ 
けで、この流れが阻止さ 
れるだけ閱発力が落ち込 
むことじなる。無がコピ 
—おなどが少なくなれば 


V イ ン…イブ-フィ'- 
ク 式、二人同時 プレイ前 
能)を発表した。旧シ4 
マトロニクス社を買収— 
たレーランド社は、 「み 
インジヤ I ゾ I ン」の、。 

ットグウンぶ「バイ。ハー 

を発表したほか、^^巧一^ 
I ム-ストライクゾ—ン 
などを被蕊 。さら じア M 
々デアシステムの供給お 
として、その新ソフトも 

いくつか《「ニンジヤ」 

「ゼノン」など)紹介- 
て いた。 しかし、 米聞 i 
TV ゲーム機ではアタり 
ゲームズ化«外は一般^ 
これといぅ魅力が不足— 
ている。しかも、米国祉 
の多くは日本じ輸入さゎ 
る例がわずかで、評価ち 
れないまま終るケース如 
多い。 

米国市場は もちろん、 
欧米を含む世界市場で下 
V ゲーム機の占める比ホ 
は 高く、 しかもその大部 
分が(少なくとも)日本 
のメー々—閒発おであり 
各メー々—とも世巧ホお 
じ向けてマーケテイング 
を強化しているのが現が 


(ビデオシステム開発、 
参考出品)。カプコン U 
SA 社 U 「1943 -な 
どのほか、新製品として 
宇宙戦「ラストデュアル」 
(未完成品)と、ボウり 
ング「ビア•フレ—ム. 
ボウ リング」 (試作品) 
を発表して注目され た。 


デ—夕\—スト USA 
社 H 「ビジラン テ」 (ア 
ィレムの許諾品)と「へ 
ビ—バレル」(ただしホ 
テルのスィ I トル—ムで 
「チェル ノブ」、 「どフ 
ゴンニンジヤ」を披茲し 
たとのこと。この手の例 
はをく取材記者を迷わせ 


て ある。 しかし、いぜん 
として铭国教などの無が 
コピー 基板が出回って お 
リ、これじ加えて「並行 
輪人」問題が起っている。 
無断 コピー 品の 製造、 版 
売などは 巧ら かじ違法と 
されつつあり、この意味 
で巿場は{ホ定しつつ ある 
が、 I 方の「並行輪人」 
はその国での独占的販売 
権を侵害するものだけに 
立証が梭雑化するなど、 
勝巧が次第じ多くなって 
いる。しかし、音楽 レコ 
—ドや映画の例を持ち出 
さなくとも、その園でそ 
の TV ゲームについて特 
をされる者が(視聴覚) 
著作權を持っているとし 
たら、無断で並斤输人す 
ることは著作権侵害とな 
るわけであり、 AAMA 
はこの方向で無が コビ— 
おと並一行輸入品(その削 
合いは八対二)を押収す 
るょう法的を続きを推進 
している。 

世界市場が課題 

AAMA の商品保謹巧 

当理率、ロバ—卜•フ卫 

ィ氏じょれば、並行輸入 
品の正当性を主張する者 
は、 無断コピ—品も扱っ 
ていることが夕い 、との 

こと。いちいら区分けし 
て搜查へ進めているわけ 
でな く、 搜おの結采それ 
らの巧わけが判明すると 
いう もので、 結果的じは 
A が 二の削合いであると 
いうことが分かるという 
次第 だ。 

こうした無'断コピー品 
などが世界巿場じ与える 
影觀は大きい。なぜなら 
日本の參くの TV ゲーム 
機メー々1じと って、 日 
本图内へ化がする台おの 
数倍《ゲームじよっては 
卡悟というのもある)も 


ハり—リノて二巧二四— 
二十六日じ開くとの計画 
を明らかにしている。リ 
ノは夕くの T V ゲーム機 
メーカーの规点となつて 
いるサンノゼじ近い、と 
いうことや、リノ自体が 
觀化地として発達してい 
るぶなどが評価されてい 
るためだろぅ。出展社か 
らもリノという立地に満 
おする声がをかったよう 

こ早いう0 

日本製が圧倒的 

さて展ボ会場はと言う 
と、諮骨なまでに自本あ 
るいは日系の大きな出展 
社が並んだ。入口から順 
じ見ると、米園任天堂、 
アタリゲームズ社(ナム 
コの資本系列)、米国バ 
リ I 社、レ—ランド社、 
日系のデータイースト U 
SA 社、米国コナミ杜、 
タイト— •アメリカ社、 
セガ USAtt 、 々プコン 
USA 社、ロムスタ—社、 
ホ国 SNK などなど。ウ 
ィリアムズ社は一段おま 
つたところじみる。 

出展機のうち日米欧の 
オペレーターにおも聞ム 
の ある TV ゲーム機から 
見て いくとして、 日系 メ 
—々—からは直前の AO 
U エキスポ说(一二巧二— 
一二日、お京)で披藻した 
もの£^外はごくわずかし 
かなく、また日本で発表 
済みのもので披溝しなか 
つたものもを い。 出品さ 
れた蛟新の日本製 TV ゲ 
. ^ム機を跳めると乂のよ 
うじなる。 

アタリゲームズ社から 
は「ギャラヴ gg 」「 RBl 」 
までで、ナムコの「ファ 
イナル ラップ」、 「アサ 
ルト」は出品されなかっ 
た。バリ— •ミッ ドウェ 
1社 Ur ラビットパンチ_ 























プリミア•テクノロジーれの小 W じて、中央じホるのが fTX —セクタ ー J 6 
小阳もかさ <、巧えめでわる 
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《フリツゾく一》 

トップ メーカーの 
力か4点揃った力< 
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知らせる ことな どよく 
工夫されている。デザイ 
ンを含めて楽しく写真を 
撮れるようじしている点 
で、 どちらかと言えば A 


M ロボットの一種と考え 
られ る。こ、ついうちよつ 
としたアイデアの榜み重 
ねが AM 機の発展につな 
がるの だ、 と思われる。 



硬貨作動式のポラロイド 
写を揀置なのだが、ロボ 
ットふうで、 撮影角度な 
どを利用者がをえられる 
こと、 使用ち法を音声で 


フリッパーじついては 

ホ国四社とも新製品を公 
開したことじなる。この 
分野でヒット作を出し続 
けて いる ゥィリアムズ社 
は、 遊閣施設をテーマじ 
した「サイクロン」で、 

観覚卑やロ ーラーコ I ス 
夕—などじ見たてた数多 
くのフィーチャ I が盛リ 
込まれて おり、 魅力的な 
仕上がりとなっている。 

バリ— (ミッ ドゥエー) 

社からは、「ローストワ 
I ルド」じ 引続き、 新作 
「ブラックウォ—夕—1 
〇〇」を発表した。これ 
は峽がを駆けるモトクロ 
ス•ライダーをテ I マに 
したもので、ボ—ルは一二 
個を上のスタ—卜地点で 
キープ され、 一斉じスタ 
—卜する。マルチボ I ル 
じ 加え、 を化じ富むマル 
チレべルで、 最も手前 ま 
でボ ー ルがやってく るし、 
を下じもフリッパーがあ 
る。 同機は1ドルの祗弊 
識別(を入れ)装置がが 
いているせ 一 でも特徴的だ。 

デ—夕^スト USA 


社は先の db 会合二 
巧 下旬、 シカゴ)で披恣 
した 「シ ークレット •サ 
I ビス」を披露。これは 
AOU エキスポでも公開 
されているが、なかなか 
の評判で、生産も順調と 
のこと。 

このところ不作のプリ 
ミア《ゴットり I ブ)杜 
は、 「ダイアモンド レデ 
イ」じ続き、新作 「T — 
X セクター」 を発表した。 
これは SF をテーマじし 
たもので、提新技術を駆 
使しているが、ゲ ーム自 
体はむしろ伝統的な地点 
じ戻している。バックが 
ラスは一枚ものの写奥で 
プリミアらしい。 ウイ リ 
アムズ杜製品がバックガ 
ラスまてゲ^—ムじ使うの 
とはが照 的で、 こうした 
違いは各社のフリッパー 
市場じついての考え方の 
相違から くる ものらしい。 

紙幣谦别機つき 

特に注目すべきなのは 
バリ—なフリッパーの紙 
幣識別機かとい 
う点で、これは 
ホ国市場でフリ 
ッパープレイ料 
金が{ホすぎるこ 
とからな善しよ 
うとする試みで 
ある。同社資料 
じよると、】プ 
レイニ十五セン 
卜で固定されて 
いるため、貨幣 
価値が十五年間 
で九セントまで 
下落し、物価じ 

追いついていな 

い。また各国の 
実例を挙げ(日 
本は約八十セン 
卜と示されてい 
る)米国が最も 
低いと指摘して 




苗^ 



驚部. 



いる。 こぅした 事情でプ 
レイ料金を少しでも上げ 
る必要がぁリ、紙幣識別 
機をつけたわけだ(日本 
では紙幣識別機付きだと 
賭睹用と見られがちだが、 
賭博遊技と AM ゲームの 
本質的な違いを理解せず 
じ、 外見だけで判断する 
のは危険な考えと思われ 
る)。しかし、バリー 杜 
が提案しても、たぶんフ 
リッパ—のプレイ料をは 
上がるよぅじは思えない。 

むしろ現在のフリッパ 
I 市場は (とく じウ イリ 
アムズ社穀品など)後秀 
な新製品が次からホへと 
大量じ出荷されるた め、 
飽和状態じ近いことから 


低迷へ向っていると考え 
られているからだ。世界 
的な市場規模を見据えて 
の総合的なマーケティ 
ングを考えておかないと 
かつての市場崩壤が再現 
されかねない。これから 
が正念場となる、と考え 
られ る。 

AM ロボットも 

ACME 说では上の 
ほかさまざまな機器、景 
品などが化おされたが、 
ひとつ気じなるものとし 
てフォト ベンド 杜の 「イ 
ンスタント•フォト•フ 
アン•マシン ーをとりあ 
げよう。要するじこれは 
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ホ田コナミ社のか M の中で、ス S 
なりの巧*!からボールを巧げて L 
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巧 S 巧が巧巧な可 
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その他のァーケ I ドゲ 
—ム機では、この 二、 一二 
年のうらに"バスケット 
ボール機 A が急速じ増加 

し、 ついじバスケットボ 
—ルから アメリカン フッ 
トボールへと波及してい 
つたことである。 

もともとこの褲のゲ- 

ム機は、バスケットにボ 
—ルを投げ入れるのを硬 
貨作動式 じし、うまく 入 
れた回数をデジタル表示 
し、うまく 入つたときじ 
音声なリ効梁音が出るな 
どの工夫が加わっていっ 
た。 実際、プレィヤーは 
スポーツをしているのと 
同じ動作をするだけだか 
ら 、これほどスポーツ的 
なゲ—ムはない。乂第に 
人気はに まり、メカ ニズ 
ムも簡単なことからメー 
力 —■> P 機禮も増えていっ 
た。さらに、 これらは小 
型化され、酒場にも置か 
れるようじなり】層巿場 
は広がつ た。こうして、 
バスケットボール機の メ 
—カーは二十を趙えるじ 
至ったので ある。 

ボールを投げるスポ I 
ツならバスケットボール 
には限らない 。み じはア 




メフトボールを、 標的 じ 
見たてた{八に投げつける 
のも現われた。どちらが 
先か知らないが、米園コ 
十 ミ 化の「プロ •クォ— 
夕— バック」、 US ゲー 
ムズ社の「プロ •パッサ 

I 」 かそうて ある。 こう 
いう巿場は怠外と無巧で 


きないと考えられる。 

なお：^上のほか英围卜 
ルネード社でおなじみの 
水鉄砲のヴンゲーム「ス 
プラッシュが ンズ」が、 
代理店のアルター社から 
出品され た。 このシヨー 
ではこういう機種が目立 
つた。 


作品が発表され、今回は 
完成品で披霜され た。 I 
人用がンゲーム機で、プ 
レィヤーはゲーム開始と 
ともに手もとの小さなハ 
ンドルを回す。すると小 
さな®丸が手前から標的 
めがけて続々と飛び出し 
て、 何層じも回お盤(水 
平)の上じ乘っている景 
品を姐いなとす。 ぅまく 
落ちる と、 ラセンがのパ 
ィプを伝って手もとじ環 
品が上ってくる。景品は 
すべてヵプセル狀 、プレ 
ィヤーは年齢を選ばない 
とされている。景 ag さえ 
:圧意すれば(現金の入つ 
たカプセルはご免だとい 
、つ意味です】、まことじ 


も ホかない ぅちに、スロ 
ットマシンやル1レット 

などがひしめく臣大な々 
シノが同じホテルの同じ 
フロアじある)。この拖 
のコンテストは TV ゲ— 
ムやフリッパ—のキャン 

ぺーンのため 、 A M 〇 A 
でもよく見かけたが、々 
ラ—テレビや々ジノ チツ 
プ(現金と同じである) 


というのは どうか、 H 本 
の業巧からすればヤリ過 
ぎという感じがしてなら 
なぃ。 

アタリゲームズ社は了 
V ゲ I ム機しか作らない 
のではない、というのを 
証巧したのが、新ア—ケ 
—ド 「ポットショット」。 
英国 ATE 《一巧十一 I 
十四日、ロンドン)で試 


で「トップシュータ—」 
の商得せ.；者には I 等の r 


ソニ I •々ラーテレビな 
どの賞品が与えられるコ 
ンテストが行なわれ、「ブ 
ルズアィ」の高得点者じ 
は、 標的五つと t 射ち披 
くと二十五ドルの々 ジノ 
チップが与えられるとい 
うコンテストが巧なわれ 
た(そう言えば、数分間 


それだけ開発力が増し 
オペレーターが稼ぐ収益 
もをくなる—これか現 
在の世界巧場での大きな 
テ I マとなつている。 

並ぶガンゲーム 

フ リッ。 ハー は後回しじ 
してその他のァーヶー 
ドゲーム機じ眼を転じる 
と、今回はヴンゲーム機 
が二柿類、しかむ小間を 
隔てて競い合ったのが特 

徴となつ た。 

ひとつは閱西梢機製作 

所とタィ-^^による「卜 

ップシユ—夕 I 」。も'っ 

ひとつはセザ社の「ブル 

ズ アィ」。 プラスチック 

の弾を空気銃で、動く樽 

的々—ドを狙って 擊ら、 

ゲーム終了とともじプレ 
ィヤーのところに房って 

くるといぅ点で、類似し 
ている。これらはいずれ 
も AOU エキスポで先に 
披歲された が、 ACME 
说では(たまたま小間が 

並んだこともぁリ)茜背 
なが立図式と なった。 
余談ながら ACM 巨说 
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卿イススロツ 


トレ- シンク 







Q レ参ジ 

タイム レース •ラッ 
—フ レ- ス • スフリン 
か， トレース等ガ楽しか 
Jpx 巧回数巧示、ベスト 
^タイム巧示、巧位巧 
■ ガコンピュータ表示 
■ されます。 

% サイス 4700X2300 
■ 2巧おお/3み巧型 




// 


スロット レーシング設置例 <アミュ-ズメントスぺ-ス"ポルシェジョイ•点旧山"〉 


アトラスでは、 HO ス□ッ I- 
レーシンクをはじめ、コスト 
パフオーブンスの高い名品、 
r ゴ ー /レデンキンク IIj 、又 
キュー（パイキンブ、7ブド 
ーモット、アタム、乂ウチー) 
や各種アクたヴ U— の巧巧や 
ラシャ巧〇香えを巧なつてい 
ますので、お巧运にお巧い合 
わせ下さい。 


) ア2ューズ乂ン h に 

新しいムーブ乂ント' 

レーシンクの人気の秘巧は、巧めての方に 
でもおちに楽しめること 0 また、チューンナ 
ップパーツにより自分だけのマシンをつく 
る、といラマニアックなましみ巧ちでをまず0 
HO サイスだからオシャレに、そしてアダ 
ルトな»囲気にちベス h フイッ h しまず 0 

DEPARTURE 

TO NEW AMUSEMENT SCENE 

■ % 4 


ゴールテンキンク II 
交が大 g ち使巧 
かお 2 化け 1600 , 

巧お巧 《 xl 訂 0 ( 么まサイズ) 


巧お巧 «xi なが公まサイス J U i^++^-r 
ペル羊•が-ル、キュ-け nuv つ乂 


贺 'セ n を/3-クもならではのコ 


を 

ス^4 

のつ 





•下さし、。 3■ルデンキンク II "ポルシてジョイお田山 

A\ir\ I IC tt 一 A4 + "pkSI 〒け 2 束まが新宿匯をち巧 23-1 巧田ビル 
Ml I LWI3 なか巧化 ソ A TE し .03(235)7801( 代ま） FAX.03(235)7804 


ンパク h をエキ 心う 
サイティンブな巧、 
容グフール M —に^ 
お、ぺス h な1台です。 
サイス3200 X 1800 2ろ as 




ン 


巧 S 巧;が嗦巧な巧 
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セガの「ホット□ッド」は、ま 

さにス I パーデッドヒートそのも 

ので、塵ホまで似ている。 4 人グ 

ル I ブなら盛リあがるかも知れな 
、〇 

n ナミの「チェッカ—フラッグ」 
は、「ルマン^」の特性が生かさ 
れているが、道路外をおつてもス 
ピードダウンしないのはをですよ。 
「グラ2」はなかなかの出来ばえ、 
これで難易度さえしつかリすれば、 
ヒットまちがいなし。 

ナム n の「アサルト」は操作が 
ム ズィ。「V ラボ—マン」は何か 

ぺぅボー ヮ—ルドスタジアム 

と最高。「ワ—スタ」は金食いヴ 
I ム。テクモの「シルクヮ I ム」 

は、なかなかの人気を得ていたよ 
、つだが、なにがおもしろいのかわ 
からなかつた。 

私のテ—ブル槪伽1は「趴トッ 
ペル」。これはなかなかのアィデ 
アと画面のキレィさ、難易度もし 
つかリしていて最高。今回は大型 
機は目立つのがな く、 テープルは、 
なかなか良いのが揃つてました。 
発売が楽しみです。 

混雑を避ける対策が必要 

▼エ藤尚朗た 

今回の出展マシンのペスト 3 は、 
①「ワールドスタジアム」《ナム 
コ) 、©「トッブシユ—夕 —J {関 
西精 機)、® 「ビジランテ」(ア 
イレム)です。 


右の写真は AOUM アミュ—ズメン 
エキスボの中巧示ホ—ルのようす 


「トツブシユータ I 」はビデオ 
ではないけど面白かつた。百円5 
回は髙 いし、 {かを性に問題あリテ 
うに 思 ラが。 

今回のシヨ—で思つたことです 
が、混雑しているのが一番の問題 
でしよう。 巧策と しては、 ①無理 
にヴームを 3 機設定に しなくても、 
1 機、 またはデモのみにすれば、 
多くの人が見られる。®会場を広 
い所にする。®一般入場日を別に 
設定す る。 なども良いのでは…… 。 

レバー主導ゲームに期待 
▼箱石洋 I 巧 

今度の AOU エキスポでも何か 
とをかつたのが大型ビデオヴ —ム。 
しかし、大型でも面白くないもの 
が 多く、 「 n ンチネンタルサーカ 
ス」(タイト— ) は 3 D になつた 
だけで、今までのドライブヴ—ム 
とたいして変わりばえがしない。 
セガの「ホット□ッド」 は、 まさ 
にス—パ—スプリント(またはス 
I パ—デツドヒ—卜) H としか言 
えず、オリジナリティが低い。 

テ—ブルグームは、「アサルト」、 
「グラ2」、「ぺラボ—マン」な 
どが目立つた。これからは、「ア 
サルト」、「シルクワ—ム」のよ 
うなレパー主導型ゲ—ムがをつと 
出てほしい。セガの「エンゼルキ 
ッズ」 は、 操作が慣れにく< 、や 
リにくい。 

全体的にみると秋のシヨーよリ 
良かった が、 依然、ヴ—ム機業界 
の先は暗テうである……。 

▽ AOU エキスポについて…… 

今年で3回目の AOU•EXP 
〇。 巧日は雨の 中、 をくの人々が 
集まつていました。 

知人に、 「 AOU エキスポつて 
何？」と尋ねられて、私は、「を 
の AM シヨー」としか答えられま 
甘んでした。しかし、本当に AO 
U エキスポとは、何なのでしよう 
か？ 「5年 前、 大 AM シヨ—か 
らみかれて誕生したかつての NA 
〇 エキスポ。テれを単に引き辦 ぎ、 
惰性で行なっているのではないか 

-」こんな話さえ、铜くことが 

あリます。 


AOU エキスポでちる 15 上 、 A 
OU が主懼するだけの、春の AM 
シヨ—であろうと、自由では あり 
ます。 しかし、 テこをあえて言わ 
廿てもらう と、 仮にも「エキスポ」 
なのです から、 もう 少し、 「巧 tt 
はこうやつているんだ」といつた 
ァピ—ル や、 新技術導入の発表み 
たいなものを巧うほうが、有意義 
ではあリま廿んか？ そして、 A 
OU 、 つまり、 ま懼者であるを国 
アミユ—ズ - A ントマシン•オペレ 
I 夕—連合会自身の活動 や、 各地 
方才•ヘレータ I の試みや成果を、 
パネルや映像で大勢のホ場をに紹 
介してみ てはいかがでしよう？ 
テういつた自発的な出展を、来年 
の AOU には期待したいと思いま 
す。 

▽最後に 

ここ最近の AM 業界、 悲観する 
ほど恶くはないんじやないでしよ 
うか。 いいヴームが出ないとは言 
つても、テれはプレィヤ—の腕や 
目が肥えてきたわけであつて、決 
して作リ手側のレベルが下がつて 
きたわけではあリま 廿ん。 ヴ—ム 
センターに客が来なくなつたと言 
つても、必ずしもテの店が悪くな 
つたわけではないのではないでし 
ようか。 

ビデオヴ—ムをは じめ、 ア—ケ 
I ド機全体の魅力は、 まだまだ 無 
くなつたわけでは あリま甘ん。 今 
ではファミコンのプ—ム等も あリ、 
社会的にもビデオヴ—ムのな在は 
認められ、テしてテのヴ—ムに接 
した 底辺 人口は、 柯千方人ち居る 
の だ。 テの何千でもの人々をヴー 
ム n — ナ—に呼び込むことができ 
れ ば、 業巧は再び活発化す ると 思 
います。 

テのための一番てつとリ早い方 
をは、 Tvn マ I シャルではない 
でしようか？確かに多額のを が 
かかるのです が、^— 力—はヴ— 
ム機の 良さを、 オペレ—タ ー やテ 
の 団体は、 グーム場の度 さを、 T 
V で大おに伝えれば、結果的に新 
しい客層を産み出すことになると 
考えます。ぜひやつて欲しいとこ 
ろです。 
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「アマチュアライン」 編集長 小山祥之 


Amuseme が Machine Players GROUP 

筆ち：小山巧么 ( A . M . P . GROUP ) 
山時巧彦 ( H . C . M ) 

エ藤尚巧 •お曰本） 
猜石洋一 ( H . C . M .) 

協力：橋本遙义 (GET READY ) 
お本お (A M . P . GROUP ) 
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HI 

喔 
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日々瞎かさを増す春の この巧、 
皆様いかがお過ごしでしよぅか？ 
お久しぶリの小山です。今回はい 
ろいろな方面への意兒などを混じ 
えて、 先日の AOU •巨 XPO を 
批評さ廿ていただきます ので、 お 
楽しみ下さい。 

まずは各ブースを私な リに パッ 
サリ斬らせていただきます。 

全体ですら狭い会場の中の狭い 
方、中展示 ホー ルに 入りまして、 
なんとなくパ—ツの並んでるセイ 
ミツのブ—スへ……。いつもとを 


わんないな一つてかんじ。今度の 
ショーでは、金のジョィスティツ 
クでも出してほしいところです。 

サン 電子です。しばらく業務巧 
から遠ざかつていたよぅでず が、 
「上海」をひつさげて復帰したよ 
ぅです。時間制のよラでした が、 
移植としてはよくできてます。一兀 
々地味なグ I ムな ので、 昔楽をを 
つと派手にした方がないと思いま 
す。 今後のサン電子のヴ—ムに期 
待してますよっ/// 

次はセガです。またも カー ドを 


使ってまして、「ホット□ッド」 
のきれい？.なデザインです。と 
……テの「ホット□ッド」は全て 
「調整中」になってますので他を 
見ますと、「カウンターラン」{「へ 
ッドオン」のり>イク)、「エ— 
スアタッカ—」《手のおのコント 
□ I ラーのバレ— )、「エンゼル 
キッズ」などがあリました。どれ 
もよく作られてますが、全般的に 
操作が難しい、というか、思った 
ようにキヤラクタ—が動かないの 
で悲しかった (3 つともテうです)。 
「ブルズアイ」は的が出てきてよ 
いのですが、こんなものに百円电 
出テうと思う人が居るのでしよう 
か？(場巧もとリそうでずし… 
.:) テのうち、「ホット□ッド」 
もやっと動き始めましたが、やっ 
てみて哩然/ ここまでアイデア 
がないのかと、悲しくなります。 
さようなら。 

さてテクモは「シルクワーム」 
のみ、これは二人で遊ぶと百倍激 
しく、一人では難しくて遊ぺない 
ヴームです。デカいキヤラクタ I 
での強制スク□—ルでは、インパ 
クトは強くても一般人にはこなし 
難いヴ I ムですよ。 

ナムコのブ—スでは、巨火なク 
レ—ンが證いてちリまして、ピデ 
オヴ I ムは、「ワ f ルドスタジア 
ム」があリます。フアミスタの業 
務版というところで、楽しめます。 
「アサルト」も良くできていて面 
白いと思います。テして「•ヘラポ 
I マン」。結觸スチヤラカなグー 
ムなのですが、楽しめそうです。 
空中制御がやリにくいのがた点か 
な？確かに3つとも秀作ではあ 
りますが、新鮮味におけるもので 
あることは確かです。マイ。へース 
も良いのですが、ナムコには業界 
を引っぱっていけるようなパワ— 
のあるものも作って欲しいです。 

GM 巧までは、「麻雀列伝」の 
デモが巧われていました。聞くと 
ころによると今回、麻雀ヴ—ム等 
は殆んど出展禁止同がということ 
で、日槪なんかも化展してなかっ 
たんですね。とばく性があるとか、 
かの子が脱いだリするのに問壊が 
あるらしいですが、「莫いものに 


蓋」にならって、外面だけとリつ 
くろう AOU の方針は、あるなホ 
で「逃げ」なのではないでしよう 
か？しかし麻雀が—ム機のエス 
カレ—卜も度を超してますし、仕 
方ないかも知れない。 

サン ワイズのブースの「ダイダ 
マン」 などは、カー ド化出しって 
のはよく考えてるなと思います。 
テういえば昔は、力—ドなんかが 
出てくるクイズマシン等あったの 
に、 最近は少なくなリ ましたね。 

やっと大ホ—ルへ。まずは外側 
をぐるつと回ると"ミニブライズ、 
乗物、ミニカーレースグームと、 
いろいろあリました。(見たけど 
触れてないんです、ごめんなさい) 
ホットシユートでしたっけ？ バ 
スケットのヴームは結構よい。卜 
I ゴのブ—スのボウリングヴーム 
も、ヴーム場で気軽にスポ—ッで 
きるのは GOOD だと思いますよ。 
乗物機ではトーゴ、ホ— プ など意 
欲作があったようですが、残念な 
がらよく見る時間があリま廿んで 
した。 

口 —ラ—トロンでは 「デス トラ 
クシヨン」というヴームのデモ。 

1日目と2日目でま莲ってて、制 
作進巧が如実に表われてるような 
気がした。ちよっとキヤラクター 
が雑っぽいが。 

カブコンはゾダルヴ—ムがいろ 
いろと、「ストリートフアイタ I 」 

が数 台、 このヴームはもう市場に 
化回ってるけれど、並じや判らな 
い必殺巧を使わないと先へ進めな 
いんだよね。人気では上位に来て 
るけ ど、 所證はマニアうけザ— ム。 
グラフィックや作リは完璧だけど、 
坂近のここのゲ—ムって異常に難 
しいんだ よね。 「難しさカプコン 
級」 って言われてるの知ってるの 
でしよう か。 困ったちんです。 

シグマにはタダルゲ—ム機がど 
っさリ。競輪のヴ—ムがおもしろ 
テうでした。 

n ナミ。 「グラディウス H 」 に 
は人だかりができていて、 I 時間 
並んでやつとプレイできたのです 
が、 前作ほど難しくはないしよく 
キヤラは動くので、上出来でしよ 
う。発巧時に難しくなつていない 


ことを巧リましよ、 つ。 「チェッカ 
I フラッグ」も、ハンドルが少し 
重い < らいで 良。 「ドラキユラ」 
はやつてて、テんなに面白くない 
ですね。「ス— パー ち^ぅ斗 羅」 はデ 
モだけで、ヴ—ムは超難しい し、 
巧ん者のことをもう少し考えて作 
つてほしいところです。あとコナ 
ミでは2イン1タイブで画面を縦 
横自をの藍体があリました。これ 
はおもしろいアイデアです。 

アイレムは 「ビジ ランテ」を出 
展。色の廿 いか、 キャラクタ—が 
ポ—ッとしてい るし、 內容も「ス 
バルタン X 」から進ホしていない。 
もう少しレパ—操作にがするキャ 
ラの動き(反応)を速くしてほし 
かつた。スム—ズに動くほうが、 
気持ちいいですしね。 

フ H イスの ブース のゴルフ ヴー 
ム「アルパト □ス」 は、操作が難 
解な 上、 n — スは読みに<いし、 
打つ た 後全体マッブが消えるな ど、 
悪い点が目につく。 

さ--てデ— タイー ストの「ドラ 
ゴンニンジャ」 は、 敵がボコボ n 
出てくるので怖い が、 ライフ制に 
したのは正解だろう。ライフ制に 
よリゲームにやわらかさが出てい 
る。 ただ自分のキャラクターの機 
動性が弱い。「へピーバレル」は 
ル—プレ•ハ—利用で良いヴームだ 
が、チろテろこのレバ—操作の、 
「操作する楽しさ」も飽きた人が 
タテう。 「チェル ノブ」 は操作性 
で難アリ、やはリ空中制御や後退 
はできたほうが面白いで ずよ。 

ジャレコの 「 P が」はキヤラが 
でかすぎて色も単調、いきなリ画 
面外から突なして<る 敵。 もう少 
しキヤラを小さくずるか画面を広 
げてほしいヴーム。「キックオフ」 
も 同じく、 狭いフイールドに丸々 
n 人 X 2 のっ選手、しかも、この コ 
ンパネではケガ人続出ですよ/ 

SNK の「パドルマニア」は面 
白い、 単純なのに、が機すると熱； 
くなれるんですねえ。また、ィ 「F 
G 」 の方はイマイチ。画面がバカ 
パカ切り替わつて目に悪いし、パ 
ワ 1/1 夕—も逆の方が自然だと 
思、 つ。ぃ 一時のパワ—はどうしたの 
かと思いながらち、 SNK には期 


待してます。 

タイトー の「コンチネンタルサ 
I カス」 は、 まあ悪くはない。「ツ 
インイ—グル」、「，5トツペル」 
とも小粒ですがなかなか遊ぺそう 
《でもインパクトが弱い/)。「火 
激」 は 単なるポクシング、何なん 
だこれは/敵がフツ飛んだリし 
た方がお电しろいのでは？ 「レ 
インポ—巨 X 」 は、 □ム换えによ 
るサ I" ヒスと長寿化策という点で 
は特筆すぺきヴ—ムだが、いかに 
すれどマニアうけの難ヴ—ムであ 
る事は否めない。「忍者ウォリア 
—ズ」は、せっかく横長画面なの 
だから、味でが速く走ったり動け 
るようにすれば、もっ と 生かせた 
でしよう。これちムズカシゲーム 
だ。 

さて今回は、一緒に会場を回っ 
た方々にもグ—ムの批評を書いて 
いただきました。 

TV 機の大型は目立たず 

▼山崎和彥氏 

私は、シヨ I は春が合わ廿ての 
回目になリまずが、今回の場合、 
待に目立つような大狸機がなかっ 
たのが淋しかった。タイト—の「コ 
ンチネンタルサ—カス」は人気を 
集めていたようだが、あの 3 D 画 
面は想像ほど悪< なくて、 スムー 
ズだと思ったが、ヴームがわかり 
にくく、 幸の特性がをに感じる。 
「忍者ウォリアーズ」は一番びすぱ 
らしいと思う が、 あんな-忍」み 
たいなヴームを 3 画面でやる必要 
がないという人もいるけど、やは 
リサウンド、画面共充分「ダライ 

7 ,、 > .をちた3， - Jtml 广，>•厂 \--- -0 
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TECHNICAL & MODERNITY 



►SPEAK 巨 A 



■« なおで、コンパク h •なおれの業巧巧 21 型 
カラーモニターです。■ち巧お巧西窗を®巧 
し、巧おちおやヴじ、そしてシヤーフじ苗現。 


► 80PT+C0IN UNIX 





TAFiC 


ミ 1=3=^ 


TD-S ■た/ 0^—1- タイフで巧つ巧コン!^ □ 
ーラーと一化化して、巧突の薄型ディスクブ 
レーが一です。誦〇!いちし J r ランタムタク 
セス J 巧のぞ彩な機巧を巧載しまし巧0 ■ス 
U— ステ、ソフスター}-方巧巧用の15チがフタ 
—巧のです。 戶 A し SE-NE0 ■120W+120W 

の/ \ィ/ Tn — プ U 义イ V でシプです。 


COIN UNIT ■たレク h レイシステム巧 
嘛のコインタイ7—巧 B です。■ちお/巧お 
の巧巧巧おで、ちがの場をは、一巧200巧/3 
唐巧 (2000 • 2200- 2500巧)コインタイ7—の 
いすむヴ*巧ヴ巧巧です0 DISC SOFT ■ 
各レコーをなの«理笑おを中/むじ映巧と巧 
じ巧*!巧しまし巧。■を26タイ!-ル • 30巧入 
の*巧おソフ K です0 




^ is>n 


► TD - S + PALSE—NEO 



より機能的じ、より効果的じ、そして美しく、どんな方じでも簡単じご使用いただくことのできるものを 
システ厶のコンセプトとして、開発した V H D ビデオディスクの卜ータルシステ厶コンポーネントです。 
ご使用じなられるお店のニーズじ合わせてシステムアップが巧能です。そして 
なじよりもカラオケの演奏曲数じ閱係なく、システムの稼動日数より割り出す 
をレクトレイト シ_ス_テムのを JK で、 営業時巧夕 f のレッスン等【こ利用することが 

でき、また従来一定額であった料ををお店【こ合わせて自由じ設定が可能です0 

これじよって、より一層のわをさまへの巧応と、それに伴う利益の向上が望めます。 

KARAOKE TOTAL SYSTEM COMPONENT 


の -S 


広巧巧載の TD*S SYS 下 EM じついでのお巧い合せ-カタログ巧巧は下紀当なまな-巧業所まで 


夕真のを R は、巧«のため興巧とは$か!!なる]■をるあ0«す* 
業務巧カラオケのが R • 化推は巧 A のためチ宙なく ZS ずることか巧0ます* 


辕亏 " ゴドエ Li 

干534大阪市都島区中野晒4 了目8 — 10 
TE し (06)356— 0467(代） FAX(06)356-1257 


巧巧支な〒106東京都港区巧本木1了巨 5-10 
福巧ちがデ612福晒巿巧多区博を駅東3 了目13 - 21 
ま営業所干577東大阪巧傾根2了目80 
巧営業所〒590巧巧衛屋巧柔1了 1-1 
ネしお営業所〒〇64札幌巧中央区南五条西2了吕 
D . C センター〒577東大阪巿楠根2了目80 


0(03) 582-9671 (re 
0(092)481-0235(«) 
0(06) 744-6057{ f ^ 
ttC 0722)23-7186{ ft ) 
0(011 )531 づ 1 胃 
0(06) 744-605 说 t ) 
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♦ネ日了した巧:の巧点、じ応じて、加*ミれ • 

(ポイントは、如00,10000,1 2 000〇 4 000，寺単短の4をから選が巧能) 
♦ギャルの脱がせ方は、プレーャーの W 巧私ミ 

け幽こ(いれ f れ值ほが巧ぃてがけャ-の巧ま巧て•ミもIる弓目で If ば、巧きななを找がすことがでおす) 
♦ポイントを貞そめて、10ポイントじなると i 巧キサイティングな 
ボーナス•ステージでギャルとプレ- 





OP 価格 

¥48,000 

(タイン.ポード） 
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商得点を上げたプレ—ヤーはち前を記録ずるこ 
画面上に表示された 6 衍の数{子を記録しておけ 
どこのグームセンタ—でを前回終了時のポイン k 
I を始めることがでを まず。 























































































































































































































































































































































































































































































































13 ビジランテ（アイレム） . 2 

22 ゲリラウォ ー（ SNK ). 14 

31ザイボット（アタリ） . 16 

4 7 スーパー魂斗羅くコナミ） . 7 

5 4 パドルマニア （ SNK ) . 7 

6 -ブラステロイド（アタリ） . 1 


7己 UAG 〔サンダーケイド）（タイト ー） …巧 

8 6 ツィンコブラ〔巧極タイガー〕（タイト 

—). 10 

9 8 ホーンテッド•キャッスル〔悪な城ドフ 

ネュラ〕（コナミ） . 3 

10 9 シノビ（セガ社） . 9 
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ステムれ ( 

フェィ氏専務に昇格 i 或 J 

TV ダーム機の無断 n ピー基板対策でさらじ成果け^^^。ぁ 


ホ国 AM ゲーム機メ— 
々—、 デイストリビユー 
ター備会である AAMA 
(アメリカン•アミユ— 
ズメントマシン.アソシ 
エーシ ョン、 事務局バ— 
ジニア州アレクサンドリ 
ア、フランク•バルーズ 
会長)ではこのほど、デ 
ビッド •ウイ— バー氏が 
尊務理華を退化、代わり 
じ商品保遵担当理をの口 
バート•フェイ氏が専務 
(正傕じは執巧副会長と 
いう肩書きだが、慣例じ 
ならつて訳している)を 
引継ぐことじなつた。 


これは ACME がの終 
了ととも じ 明らかにされ 
たもの。フ王ィ氏は TV 
ゲームお板の無'断コピー 
退治になお化しく、また 
JAMMA の協力を巧て 
欧州じもしばしば化張し 
ている が、さら じお務職 
をこなすことになつた。 
これでは職務ォーバ I じ 
なること から、 掌務局の 
人貝強化が当面の大きな 
課題となっている。 

ところで AAMA が推 
進しているコピー基板な 
どの撲滅作戦は、ホ第に 
その成おがみがってきて 
いる。二一巧巧 句、 フェィ 
氏が明らかじしたところ 
じょると、米園悦轉《力 
スタム】はすで じ、 郵便 
おょびを配便《ホ園では 
。才— バ I ナィト•サ— 


雨暴 

似 一 啤たな 

グ梦 


破 


も 


讓 






ビス。と呼ばれている} 
じついてむ無断コピー品 
など邁をな茫板じついて 
検査する態勢じ入ってわ 
り、このはど々十ダから 
ホ固へ輪人されつつあっ 
た十八ム n かの無がコピ I 
基板を押収した。 

調べ じよる と、 これら 
の コビー 基おは「ダブル 
ドラゴン」、「ーフスタン 
サ I ヴ」などで タイト I ‘ 

カプコン、ロムスタ—、 
データイーストの製品を 
コビー— i たもの。々 ナダ 
のオンタリオ州バリエじ 
本拠を權える R • J •口 
—スとインターナシヨナ 
ル •コン ピュ —夕— •シ 


ステム tt (オンタリオ州 
ウッドブリッジ) から、 
ホ國の ワシントン、 オレ 
ゴン 、アイ グ ホ、 モン タ 
十の各州あてじ送られつ 
つあった。重喪な ことじ 
は、 これらは郵便で々 ナ 
グからホ固へ送られつつ 
あったのを米國桃閱が発 
妊した といぅせ{である。 
これらの巧収物じついて 
は、 その後、前述の米固 
各 W の税閲搜を官の手じ 
渡っている。 

もぅひとつ。昨年卡巧 
二十八日じホ国税閱にょ 
って摘発されたハンタ— 
ベンディングか《バージ 
ニア州アーリントン)と 
同 tt のスタン•ハンター 

社长じがする判決が、一二 
巧卜八日、•ハ—ジニア州 
北部の連邦地餓、クロー 

ド•ヒルトン判#じよつ 
て言い渡された(掌件摘 


発については本紙第別号コピー據板輪入を図った 
を照)。 ことを認め、またハンタ 
判決はハンタ—被告じーベンディング化が•が輪 
①二年間のが遵観お、②した事実を詔めていた。 
二な時間の八ム化ハサービスこの率件で、米国税関の 
役務、③四でドルの罰を、拽杳官が神収したのは無 
そしてハンターベンディ断コピー品じ削わる二百 
ンダ tt じ四でドルの罰金一二十台分の基板、八十九 
を課すといぅ内容。那をム Z 分のキャビネットのは 
は化十日1^巧じ支れぅょか、偽造ゲ—ム機に人っ 
ぅ命じらむている。 ていた約五千ドルの現を 
この戳判では今年一巧など。今固の判決はを当 
じ、ハンター被告が無断なものとされている。 

米国セガ社《業務用)社長じ 

トム•ペチ—氏 

セガ 社 、 SOA のもとで巿場巧当 


シカゴ巿議会が新条例巧巧 

少年の入場規制 

を例廃止じ向けて業者側は結束 


とんでもない 条例が シ 
々ゴ巿議会で可決された 
として、 地 一 冗の AM 機才 
ペレータ ーの協会 、 CM 
MAA (シ 々ゴ •メトロ 
ポ U タン•ミ ュー ジツク 


&ア 


—ズメント 


ソシエーション)は急ぎ、 
この条例を反古じするた 
めメーカーなどの協力を 
巧て、 さっそく反が組織 
「シカゴ•リーザル•デ 
フェンス•フアンド(法 
的保護基金)」を発足さ 

せつつある。 

シカゴ市議会が一一ち二 
十六日に可決した条例の 
あらましは、 公立学校の 
授業日の午前八時から午 
後ーニ時までの 間、 十セ成 
未満の者が、いかなる A 


M ケーム機で遊ぶことを 
違を とするもので、この 
場をロケーシ ョンは 校区 
じあるょ2のじ限らないと 
している。また同条例は 
いかなる 者 も十セ 放ホ満 
のをを、アル コールか 料 
を販売する小売巧じ立入 
らせてはならない、とし 
ており、 (セブン ィレブ 
ンなど)雑巧店やスーパ 
—でのシングルロケから 
も締め化されることにな 

つてい る。 

このシカゴ市条例がど 
ぅいぅ経紹で可決された 
のかず明だが、 AM ゲー 
ム機のオペレーシヨンに 
がする不当な条例である 
として、 CMMAA が中 
心となつてこの条例を反 


セヴ杜の業務用化当す 
会杜であるセボ•エンタ 
—プラィゼス ( USA ) 
ィンク(本社カリフォル 
ニア州サンノゼ)では、 

古じする運動を展閒する 
ことじなつた。それじは 
活動資金が必要なことか 
ら、メ—々—などの協別 
を得て「シカゴ•リ—ザ 

ル•デフエンス•フアン 

ド」を発化させることじ 
なつたもの。一二巧一目じ 
C M M A A は紫を会ん口を 
開き、活動計师をなてた 
もよぅである。 

しかし奇妙な ことじ、 
このを例は実効力を巧た 
ないか、あるいは施行さ 
U ていないのか、まつた 
く尖施さむていないとの 
ことである。少なくとも 
シカゴ酱察はこのを例に 
闡知して おらず、 がつて 
种収や嘗策停止処證など 
のトラブル も、 これまで 
のところ一件も起つてい 
ない、とされている。一二 
巧 十五日じはシカゴ周辺 
ををめた業者のお会が予 
定されて おり、 統報が入 
リホ萊詳報の予定。 


空巧の社長じ、トム•ぺ 
チ—販ホ化当副社長を昇 
格、指名した(本紙前号 
1めん記事参照)。これ 
は正式には一二巧十日付で 
任をされたもの。 

ペチー氏はまだ若く、 
一二十歲を越した あたりと 
見られる が、 これまでア 
タリ社、 米国 tt 天堂、 デ 
—タィースト USA 杜の 
それぞれ阪売巧当を経て 
きておリ、その 一打 動力と 
マーケテイングが期待さ 
れ ている。 


カム 
_ - 
メダ 

が寸 

をテ 

機化 

念 

%卜 


当するセガ•オーストラ 
リア社{本なメルボルン) 
が あり、 セザ化では業務 
用、 家庭用ともに世巧的 
規模でマーケティングを 
進めているが、その中ム 
はあくまで東京のセガ社 
だとされている。 

夏の 「 CES 」 

6 BP 4——7 曰 

シカゴで關催 

米国任天堂が展開し注 
目されている 「 NES 」 
を含む家庭用 T V ゲーム 
機とそのソフトの今後の 
動向が示される、夏の C 
ES (コンシユ—マ！エ 

レクト ロニクス ショー) 
は六巧四—セ 日、 シカゴ 
のマコ I ミックセンタ— 
とシカゴヒルトンで開か 
れ る。 



アイルランドの 

「コインオプ ggj 


小規模だが優れた組織力示す 


—ム場でも許され)使用まリ选めていなかつたの 
される。 は•注目され る。 

これらの圃產メー々1 アイルランドじは避な 
とは別じ、大きな関、心を場がたくさんあるので、 
引いたのは米国からわざ AM ゲーム機もうまくい 


わざこのシヨーじ出展し 
たコインデ—夕 tt (ジヨ 
ン•ヤ—ボロ—な長)じ 
よるポ I カーゲーム機で 


つてい る。 シヨー会場の 

中央では、英国の有名な 
クロム プ トン 社が一連の 
馆れたマネープッシヤー 


ある〔編集部註——コィを出品して いた。 同社は 
ンデータおは TV ゲームプツシヤーじ闡しては世 


機基板の無断コピーなど 
じよリ昨年十二巧、米国 
F 目 I じ楠発された。本 
紙第測号参照〕。同社の 


をで最も大きいメ I カー 
であ〇、その瑕新機補「シ 
ルバー •スプラッシュ」 
は大いにを目を集めた。 


【本紙特約ヨーロッパ 
駐在通信員、メアリー • 
才—プンシヨー】 アィ ル 

ランドの「コィンオプが」 
(一二 巧 九— 十日、 ダブリ 
ン】は 明るく、 また 実 じ 
友好的な雾囲気じをまれ 

ていた。このシヨーじつ 
いて報じる前 じ、 説明し 
て おく ことがいくつかあ 


困難な共巧国側 

アイルランドは英围本 
島《ブリテン)の西じあ 
る島であるが、長年じわ 
たり多くの政治的な問趙 
が あり、 島は分断されて 
いる。その東北地方は英 
国領で、残りの大きい部 
分がダブリンを首都とす 
る共和国である。どちら 
の側の住民た もも、 互い 
にぅまくやっているが、 
どちらか I 方じついて見 
るよりも、 アイルランド 
自体じついて眺めたほぅ 
がわかりやすいと思われ 
，る。しかし、ここではぜ 
-ひとも注目すべき事実が 
ある。 

_ 北アイルランドでは、 

_長年続いた闢争の 後、 英 
一国の法律と同様の、スロ 
ツトマシンじ有利な法律 
が施一行されつつある、と 
いう事実である。業者じ 


よる協会はひとつじまとは実じぅまく開発されて 
まって おり、 素瞒しい活 おり、 また実じ 上を じ作 
動をしている。 られている。輸出も一竹な 
一方、 アイルランド共われているが、この タイ 
和国では状況は良くない。プの遊巧機市場はかな〇 
法律が有利なものでない限られて いる。 
だけでなく、各地の当局 しかしながら、経験の 
がオペ レー ターじがし極横み薰わじは大したもの 
めて難しい条件を付けるが ある。 とくにノロー し- 
ことができるからで ある。 社、 キンブル社、 コイン 
共和国にはいくつかの業ワー ルド 社じ注目すべき 
者滿会が あり、 これらを で、 これら各なはいくつ 
まとめ 統一 させようとすかのヒット作を開発して 
るお力が巧なわれてきたきている。アイルランド 
が、すべて失敗じ終ってで作られるこれらすベて 
いる。 共和圃の人口は約のポ—々— ゲーム 機は、 


一二百万人で ある。 その首 
都、ダブリン市内の卖華 
なバ—リントンホテルで 
「コインオプが」は開懼 
された。 

ポーカー機市場 

この園では、夕額の現 
金を一度じ払い出す ダャ 
ンブル機のオペレ I 卜が 
許されている ことから、 
ショ—の出品機は当然な 
がらこの褲の機械が圧側 
的じ多かった。そのをく 
は、 (共和国側と化アイ 
ルランド側の巧方を意味 
する】アイルランド自化 
で製造されたもので ある。 
これらのギャンブル機の 
大部分はポー々— ゲーム 
機で あリ 、そのいくつか 


，ア、 、、ユ I スメント*才 
ンり一"というおで(ゲ 


遊技機は多くの特徴を備また同なのアイデアじお 
えて おり、 アイルランドづいて作られたペルギー 
のオペレーターの注目を製のクレーン機もいくつ 
集めた。現在では•アミか披谣された。 

ユ—ズメント•オンリ I か 

のおいである。(機種は T AMIr プール 
V ポー カ — ■ターボ.ジ 

ョ I カーポ I 力 I 」)。 アイルランドじ本社が 
英園のメーカーがアイあり英国じ重要な支社を 
ルランド巿場のため特別持つソョイランド社は、 
じ設計したギャンブル機遊な場向けの一速の製品 
を出品する例 も、 いくつを出品していた。同社に 
かあった。、っもプロジェよると、このショーで大 
クト•コインおの製品じきな成果を収めたとされ 
閒、心が向けられていたが、ている。 

-速のバリー tt スロット アソシエーテッド•レ 
マシンがアイルランドのジャ I ( AL ) 杜は英国 
オペレ—夕—の関んをあの有名な会社であるが、 



r 



アイルランド市場用とし 
て最適のダヤンブル機や 
その他新製品を出品して 
いた。同社が「コインオ 
プ」じ出展するのはこれ 
が初めてであるが、失望 
することはなかつたと見 
られている。 

もう一社、英圃の有名 
な会社が出展している。 
それはデイスレジヤ Itt 
で、今回が二度目の出展 
である。セが tt 「サンダ 
—ブレード」とアタリゲ 
—ムズ杜「ブラステロイ 
ド」が、他の新製品とと 
もじ披盛された。世巧的 
じ有名なボブ•デイス氏 
の息子、レオン•デイス 
氏が展示黃化者となつて 
ぉリ、同氏は大変立派な 
シヨーじなつた、と語つ 
ていた。 

プ—ルテ—ブルなどの 
スポ—ツ遊技は、精力的 
なプロモーシヨンが必要 
であり、そうすれば現実 
じ成巧を収めることがで 
きるのだが、アイルラン 
ドのオペレ I 夕 I はあま 
リ煞，心ではないょうであ 
る。このシヨーじもこれ 
らの機具は出品され、と 
くじスヌー々1はよく出 
来ていたと思われるので 
あるが。なおアイルラン 
ドじはプールテ—ブルの 
メ—々—がいくつかあり、 
うらタラ*スヌー々—’ 
テーブル社は品質向上じ 
努力している。 


ホの 写真は アイルランドの 巧 カメーカー、ノロ 
—卜れ のか田で(左から)ミュ—レン社«、才 


ドンネル巧ち。左下はウォ I 夕—フォ—ド社の 
《左から)ルツさん、ピリー•リノン巧 
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人気があるが、午前中と 
いぅ普通なら空いている 
時間带で楽しむのを奨励 
するのは、とても後れた 
プロモ—ションである。 

キャビネットの メーカ 
—はアィルランドじもを 
いが、ロンドンから来た 
コマックス社は同社の一 
連の製品を坡露した。同 
社はまたオリジナル基板 
をも供給している。 

才 - pv 才 t I 、 ♦、 • 

ビデオ社はアィルランド 
でも、熟、心なキヤビネッ 
トメ I 力 I であるが、同 
社は家族会社で、父とと 
もじ赶子や娘が一緒じ働 
いている。かれらは本当 
の職人気質をめざしてい 
るが' 今日のヨー ロッパ 


スー パ—ボウル •レ' •ンでは珍しいことで ある。 


をの写真は巧田デイスレジヤ—社のか m じてレ 社のか M じて《左から】スバルシス巧、バシー 
オン•デイス巧。右下の写真は美围コマックス ラを、マ I チン•ベック氏、セプテムバ—巧 


ャー 化は、 米圃製のブラ 
ンズウィック•ボウリン 
グと、西独製ホルマ—- 
ボウリングじついて詳し 
く紹介した。同社のレイ 
モンド•オハラ社長は、 
「これらのゲームはか性 
に人気が あり、 彼からは 
リーグを作リ、よく午前 
中じ楽しんで いる」と 語 
つていた。女性 W 外じも 


ビデオジユ—ク 

この小さな、そして出 
藤社が限られたショ—で 
は、 レジャー機器のため 
のスぺースがほとんどな 
い。同じ ことを、シヨー 
ま懼者であるマーチン- 
デンプシ ー氏が言って い 
たが、それはかれ自身英 



国レジャ —& プレジャ I • 
インフレイタブル tt 製品 
のアイルランドでの取扱 
い業務じ従李しているか 
ら だ。 

むしろ篤かされるのは、 
アイルランドにおけるジ 
ユーク巿場が最近好調で 
あり、 ビデオジユークが 
成功していることである。 
JHS 社のレイモンド- 
ウィルソン氏は、 「化ア 
イルランドで人びとはよ 
くパブへ巧くが、それは 
かみじ巧くためよリ 、む 
しろそこじあるジユーク 
ボックスを利用するため 
だ」と語っている。プロ 
ビンシャル•コイン社の 
ジョ I ジ•ウェリントン 

氏は、 同氏の顧客(つま 
リオペレ I ター ) がビデ 
オジユ . —ク を、 アイルラ 
ンドと英国を結ぶフユリ 
—じ設置し大成 巧した、 

と語ってくれた。 

今回は小規模なショ— 
だったが有意義だった、 

と 思ぅ。 この催しはマ— 
チン*デンプシー氏じよ 
って極めて上手じ組織さ 
れたが' 同氏はョ—ロッ 
パ中のゲ^^ム機とレジヤ 


— 機器の両業界でょく知 
られ ている人物で ある。 

「コインオプ郎」のた 

め二日間を費す合い間 じ、 
記者はダブリンじある重 
要な訪問先へ巧った。つ 
まり、 化アイルランド商 
務省産業開発局 ( Ida ) 

へ巧ったので ある。 ここ 
は 外国のへ止業をこの国に 
誘致するためのもので、 
少ない税金など外国企業 
じ極めて有利な条件が揃 
ってい る。 職業訓練につ 
いても 饭 遇されて おり、 
将来のため訓練された労 
働力を一〇〇%無料で確 
采することかて きる。エ 
レクトロニクス じついて 
は、 この国の人び とは 伝 
統的じ器用で ある。 

iDA じょってアイル 
ランドじ支社を設立した 
おを 的に有名な会社じ、 
アタリ社がある。かなり 
前じ、同社のアイルラン 
ドエ場はテイパラリーに 
設けられ、順調じ稼動し 
て、ョ— ロッパ巿場じ同 
社製品を供給している。 
なぉ Ida の 連絡事務所 
は東京(六本木)じもあ 
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液晶 シャツ ター採用、3 D 力ーレース 

世界 8 力国 GP 

タイトー「コンチネンタルサーカス」 



テーブル 舊体 


美麗、堅牢、先進なの H 拍子。 


け"テーブル這か （0 P 価を） 

¥ 113,000 


を^^!^^^^ • 
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IJAMMA 規巧コネクター採用。 
■長期を定な•巧動性を患溝し 
た、90年代を予感させるマシ 
ン （ち 紙 

■サービス•メンテナンスが 
やりやずい。 

■お巧おが塗装(こよ:りながつ 
さじ < い。 




コントロールバネル 
はが麻でず。 


巧巧•ぶおな整化は、いつまでも 
ちしくがや巧れをがせつけません。 
また、-•ねめな小法を持った木製 
テーブルの コンパネも涨曲できる 
他、ペアタイプのコンパネもが絲 
ずをいじる李なくおおできます。 
巧蹈巧义ビーカーは FM を麻の人 
化力-がな巧をがわずが化。余お 
のおおがは消が•お力の人きい巧化 
でもおをした#力 f 乍を巧おします。 


巧式会なエス•エヌ•ケイ 

本 れデ564大投巧巧田市盖ホ巧18—24 TEL (06) 338—8188代 

東巧ぞ巧〒101巧方:巧干け田区神田お!ホ巧卜 3-4 靑木ビル2 F TEL (03) 化5—9431が 


LOW，LOW PRICES/ 

Immediate Delivery of 
Used P . C . BOARDS ! 

SHUWA CORPORATION 

23-5-151, Miyakojima^Hondori 4-chome, Miyakojima-ku, Osaka 534 Japan 


TLX: 5294051 SHUWAD-J 
TEL:06- 928-2924 
FAX:06-928-3216 
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立化映像じょる TV 力 
—レ—スゲ—ム機「コン 
チネンタルサ—々ス J が、 
㈱ タイトー(本社東京、 
長咎川桂お社長)から一二 


ると 急 じ減速し、しばら 
く惰性でをったおじ伶 止 
するが、停止するまでじ 
チユックゲ^卜を通园す 
ればタィマーが靖 える。 
陋害物接触で「ピットイ 
ン せよ」、 降雨で「タイ 
ヤ交換せよ」などの指示 
や「壞発寸前」の表示が 


米国パソコンゲームを業務用化 

牌をペアで取る 

サン電子から「上海」基板 


同じ絵がのが雀牌をぺ 
アで集めていくといぅ巧 
容の TV ゲ—ム機「上海」 
(シャンハィ)が、サン 

電子 ㈱ (本社愛知県江南 
巿 、前 田昌美社長)から 
一二月中旬発売となつた。 

同ゲームは米国アクテ 
ィビジョン社開発のパソ 
コンゲ I ム ソフトを、 サ 
ン電子が許諾を得て業務 
用 TV ゲーム化したもの。 
麻雀牌がすべて表向きじ 
お馆じ並べられて おリ、 


各列のち端か左端で、上 
じ他の牌が糟み重なって 
いないものに限られてい 
る。 取れる牌が一二化ある 
時、 一二穗類のペアの取り 

出て、プレイヤーにそれ 
ぞれのか応処超を促す。 

111 * 

八コース全部のホ破でい 
ずれもゲーム終了 。 OP 
価格八十二で六 千円。 な 

おアップライト型も四月方があるが、どの方法で 
ホ発売の予定。 取るかじよって展開が異 

- なっていくので 考えな 

がらのプレイが要ホされ 
る。 取れる牌がわからな 
い時は、ヘルプボタンで 
おえてくれる。ペアが取 
れなくなったらゲーム終 
了。 またタイマーも併用 
その中からルールじ従っでゼロじなるとゲーム終 
て、 同じ牌をペアであり了だが、ペアを取るごと 
除いていくといぅシンプに数げ巧え、季節牌と化 
ルなゲーム内容。プレイ牌を取ると大きく増える。 
ヤーはレバーで画面上の二人用ではペアを取るご 
指のイラストを、取りた 
い牌まで移動させ、ボタ 
ンで手に入れる。 

取り除ける牌は各段、 


と 


または一定時間二 
じ交代プレイとなる。 

板版売のみで OP 伽格+ 
二万八 千円。 


戦闘機が上昇し 

ホープの「スーパーフアントム」 




されている。車が爆発し 
た時じタィヤや破片が飛 
んでくる場面で、立体の 
迫力が満点となる。プレ 
ィヤーはハンドル、アク 
セル、ブレ—ネ 、シフト 
レバ—を驅使し画面下部 

巧十八日発充となった。の中央の車を操作す る。 

同機は右目用と左目用 ゲーム は、 世界八力国 
の曲像を同時じ映し出しの々—レースグランプリ 
た二軍画像《の r モニタ(八ラウンド)で、各グ 
1) を、 左右交互じ高速ランプリで設をの順位 Z 5 
開閉する液晶シャッター內じ入れば、ホのグラン 
スコープじより立体化しプリへと進む。各コース 
て見せるホ式を採用したじはチ卫ックポイントが 
もので、コックピット型 あり、 タイマーがゼロじ 
キャビネット内の上部じ、なる前に迸過すればタイ 
スコープが固定して設置マーが増える。ゼロじな 



記憶力試すアーケード 

電話してデ 



卜 


—ゴから「覚え TEL - 


記憶力を試すァーヶー 
ドゲ—ム機「覚ぇ TEL 」 
が、 ㈱ トーゴ{本社萊京、 
山巧數夫社長)から S 巧 
上旬発売となつた。 

これは男性が女性の電 
話番号を聞いて、後で電 
話してデートを申し込む 
という 設をの もの。 盤面 


じ一ニケタの局蚕と四ケタ 
の番号の計セつの数字が 
数秒 間、 デジタル表示さ 
れて消える が、 これを見 
て赏えて おき、 デジタル 
表示が消えたらすぐじ手 
前の〇から9までのボタ 
ンを、表示されたとおり 
じ巧していく (押した数 


字がデジタル表示)。そ 
の結果、お巧に表示され 
た番号と合つていればピ 
ンポ^~ンと音が化る。数 
回チヤレンジし、全部正 
解だとフアンファーレが 


嗚 る。 正解ごとに得点が 
入り、 ゲ I ム終了後、記 
憶力がデ—卜場所(公園 
から遊園地、ハワイまで 
五段階)で評価され る。 
定価二十八で 円。 
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ホ軍戦閱機をモデルじ 
したを置型乘物機「ス— 

パ—フアン トム」 が 、㈱ 

ホープ(本社工場川崎 市、 
小野定良社長)から兰巧 
上旬発売と なつた。 

これは操縦悍を手前 
に引くと、前が上昇し 
て機体が斜めになるこ 
とが特徴。またボタン 
で 「発進し ます」 「敝 
機来繫」など一二種類の 
音声が おて、 擬普やサ 
ウンドとともじ葬閒気 
を盛り上げる。通常は 


ローリングの動き。作動 
時間は九い 秒。 乘降じは 
一二段の階段を 使う。 前一 
人、後ろ二人の一一一人乗り 
でを価化十二万円。 
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アサルト 

を方向発がでタンク戦/ 
レバー2本で背鼓を操作 


ギヤラク シーフオース 

セガ-体感ゲーム第8弾 
戦乱の惑显群に平和を/ 




ASSAULT 


GALAXY FORCE 


F - 1ドリーム 

市種を選べる々ーレース 
顺位に応じパワーアップ 


3ラインペイ 

シグマ製のメカスロット 
最高当たり枚数は1000枚 




F-I DREAM 
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株式会社 


を枯訓二: 


価値あるニューマシンをディス S U ビュー S する•グ 


ガンダーム機「ブルズアイ」 

光る標的を姐撃 

セガ社から「カウンターラン」を巧も 


㈱ セザ•エンタ—プラ 
ィゼス(本社 東を、 中 山 
华雄 tt 長) から、 ガンゲ 

—ム機「ブルズ アィ」 が 

一二巧中旬、また TV ゲー 

ム機「カウンターラン」 
が二十 九日、 それぞれ発 
壳となつ た。 

ヴンゲ—ム機「ブルズ 
アイ」 はライフルを構え 
一二。先の標的を舉つもの 
で、 ボックス内を 暗くし 
標的は夜光塗料で光るよ 


うじしてある。な中する 
と派手な音と光じより手 
応えを满出すると同時 こ、 


手前の TV モニタ I (W 
r ) じ賴的の禪痕が映し 
ホされ、ゲ I ム終了時じ 
は的中率と十六段階評価 
を表示。そして弾痕かき 
の標的がそのまま也い化 
される。他方へ向けると 
発射しないを全センサー、 
防護装遅を装備。憬的は 



7 

ズ 
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八百枚まで収納できる。 
ゲームはタィマー制また 
は弾な制のがり替えがで 
き、タィマー、弹なはい 
ろいろじ設をが可能。大 
きさは幅北十二 Ir 、 なさ 
お化十.立 r 、 奥一订一二な r 。 
op 価格 t 卜九がん千円。 
TV ゲーム機「々ウン 

ターラン」は日本システ 

ム開発のもので、同 tt マ 

ザーボードシステム第二 
弹となる(第】弾は「フ 
キック」)。巧客は 
卓を走‘りせ、コ—ス上の 
ドットを取つていくとい 
ぅもので、コースはおが 
の異なる四補類(固を晒 
面)あり、ゲームスタ— 


h. 


時じ選ができる。四方 
向レバーと二つのボタン 
(アクセルとアイテム侦 
用)を操作する。 

コースは迷路状になつ 
ており、果物や化の絵柄 
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現代の忍者を次々と倒 
していくといぅ内容の T 
V ゲ—ム機「ドラゴンニ 
ンジャ」が、データィー 
スト ㈱ (本社柬京、福田 
巧ホ化-を)から四ち中句 
発売となる。 

これは间杜マザーボー 
ドシステム第二弾となる 
もの。大都会を舞台じ凶 
恶な敵*ニンジャ"柴団 
から巿民を守るため、勇 
者がパンチとネックで立 
ち向かっていくゲームで、 
二人同時プレィも可能。 
画面はプレイヤーの動き 
じ従ってヨコスクロール 
する。八方巧レバーと一一 
つのボタン(な整とジヤ 


ヤ 

ジ 

ン 


ン 



ンプ)を駆使。 

敵の忍者は、全身が巧 
装おのち、網タイッ糞の 
くノー、 そして各ステ ー 
ジの最後じ現れるボスが 
いる。バンチと ネック、 
そしてレバ I との組合わ 
せによるいろいろなジヤ 
ンプを使いなから敝を倒 
していく。 なおながボタ 
ンを押し続けると パワー 
がたまり、強力な巧臀も 
できる。アイテムを 隠し 
持つ敵を倒すと、ヌンチ 
ヤクやナイフが侦え 、ま 
たライフ(攻解を受ける 
ごとじ減る)回復のドリ 
ンク、タイマー(制限時 
間巧じボスを倒さないと 
アウト)を延長できる時 
計などが手に入る。敵じ 
やられると一時的にをが 
半透明じなるのもが 白い。 
タイマーかライフゲ I ン 
がなくなると一人アウ 卜、 
三人アウトでゲームが 了、 


茜お版売で OP 価格十の 
'力八千円。交換用 ROM 
キット(六巧八モ巧)は 
四月下巧堯売予を。 
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のドットが化んでもリ、 
通過すると拾い取ること 
じなる。 プレィヤー の啦 
が発おすると同時に、巧 
害する敵のおが巧れ、こ 
れと衝突すると】ち破嫂 
される。敵のおの動きを 
見ながら走らなければな 
•わない。アクセルボタン 
でスピ I ドアップができ 
るが敬の車も速くなる。 


途中でアイテムがドット 
の跡じ出現。カップを取 
ると一を時間無敵となリ 
旗を取ると敵の車が I 定 
時間だけ動きを止める。 
またエンシンで圾高速度 
がアップ。オイル吿を取 
ればプレイヤーの持も台 
なが一台増える。このほ 
かミステリ—アイテムも 
ある。設定タイマー(閒 
面中央じ表示)內 に、 画 
面上のドットを全部取る 
と、 そのコースはクリア 
となり、ホのコースを選 
択して再びスタート。画 
が左ちをワープするコー 
スもある。タイマ I 内じ 
クリアしないと一台アウ 
卜。持ちム〔数が全部なく 
なるとゲーム終了。「フ 
リーキック」改造用サブ 
をか販売のみで、 OP 価 
格化方八千円。 


パチンコ式アーケードゲーム機 

ヒナ鳥にエサを 

こまや製作所「ぴよぴよかあさん 


ハチンコ式ア I ケ I ぃ 


ド 


ゲーム機「ぴょぴょかあ 
さん」が、胤こまや製作 
巧(本社神戶市、巧中化 
社-技)から一二巧上旬をん冗 
となつた。 

これは親烏がヒナにエ 
サを与えるょぅすをが用 
したもので、盤面右上じ 
口を大きく開けておをじ 
動いている親烏がいて、 
y 部じは□を開けたヒ十 
が四羽並んでいる。 

パチンコでボールを弾 
いてまず親烏の口の中 


へ人れると、親烏の下か 
らボールがなもてうまく 
ヒナの□じ入れば、その 
ヒ十がぶなする。なお親 
鳥の口じ入れずに、ヒナ 


の口じボ—ルを直接入れ 
て もよい。 一回じボール 
五個(調節可能) で、 残 
リボ—ルなはデジタルを 
示されて いる。 エサを与 
えたヒ十は「おなかいつ 
ぱい」とし や ベリ、ピヨ 
ピヨと鳴く。四羽全部じ 
エサをやる と、 景品がお 
い出される。定価一二十五 
万円。電おを巧乘外。 
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メダルダ—ムがのが*违営じつきましては『メ 
ダルダ—ム巧巧を基ホ」を巧ってご巧用下さい。 
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Innovations 


Recreational Electronic 


. 生活者の夢幻ま術のコむ■ニケーシヨンを追求なす。 


TM 


警察もわ手上げの口ーグス団じ 
マドンナがさらわれた0 
立ち向かうのは自らの手で 
街をずる ヒーロー ビジランテ。 


1988 

NEW YORK 


©1988 IREM CORP. ALL RIGHTS RESERVED 


法も秩序も無視した争い。 

零1きマド ンナじ危機がせまる 
時代のニューヨークを巧をじ 
繰り広げられる Expert Story 。 
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ei988 DynaX Inc. 

^%0 RE 、 CREDIT 併南方す採用 
• スイテムを® 0 ウフークを臭めむば巨 ONUS 巧点 


巧日巧お巧ロイヤルサブ 

¥ 38.000 
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起拿手廣 


/ロイヤルサブがメインボード（マザーホード）システム> 

麻雀ヴームとでクシヨンヴームがドツキンブ 


ダルゲーム巧の設置置まじつきましては r メダルゲーム場道をホホ J を巧ってご巧用下さい< 


©1988 DynaX Inc. 

注意 ： ALMOND PINKY は発を日の閲係上、 PC- 
base シリーズじ入りません。 
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世紀末《6〉 

暗善たれこめるをい地 
に巨大な峽怪が徘徊する 
というィメ ージがある。 

ホッブスでわり、マル 
クスであり、シユペング 
ラーじもそういうィメー 
シが決リ是えたようでち 
る0 

しかし、ホッブスじも 
マルクスに t シユペング 

ラ I じ も、 また彼らと同 
時代じをきていた人たも 
にも、就が過ぎてしまえ 
ば、いくらその t : 曲が疾風 
怒濤をまき起そうと、一 
方では明るく清らかな晴 
れ晴れとしたをを期荷ず 
ることがホおた。 

コンドルセのいう進ホ 
じついての異議申したて 
は多分一九六〇年代まで 
にはそうつよくなされた 
形跡がないからである。 

そうお轄しい気かでが 
かれていたのではあるま 
いが、発恕としてはわが 
国で嗯われていた。萊京 


でグメな‘り大阪があるさか 
である。 

"お連制でダメなら K 
主制があるさ" 

"貸本ま慕でグメなら 
社会ち義があるさ々 

。ョ I ロッハてグメな 
>わ何かがあるさか 

あるいは坂口をちのよ 
うじ"带もよ、もっと带 
ちよ"とをらかじ言い切 
ることが出米たのも、マ 
ィナスのスぺ—ドだけを 
蔥めていたら、世ががか 
わっておてのマィナスが 
全てのプラスに転じてし 
まうと信じることが出ホ 
たからである。 

を吾じしても、もうひ 
とつの別の世邦じは疑い 
をもっていなかった。很 
じはやはリ。進ホ"の慨 
ながくっついてきていた。 

昭が w 十年代じはいっ 
て吊吊の巧、パリでは。ハ 
ンより..；> よく々橄造まお" 
の本がなれているという 
ゴシップがわが聞の日刊 
紙じ惦るようじなつた。 
はじめはなかなかその 
。峭造、王義"のの锋がは 


っきリしなかったのだが 
気がついてみると、々憐 
造ち義"によっ て、 とい 
うよリもレヴィ•ストロ 
—スじよって。進ホ"と 
いう慨念は巧定され、あ 
るのはただ。を化。だけ 
であるとされるようじな 

った。 

"進ホ"という慨なは 
ヨ— ロッパを中心として 
お成されたのじ過ぎない 
単なるひとつの思いあが 
りであった。 

進ホと同じようじして 
。発展"という語も巧散 
莫いと感じられるように 

なっていった。 

今にしておもえば、武 
出泰海は化巧としてレヴ 
ィ•ストロースと問じよ 
うなイデーをもっていた 
のではなかろうか' 出物が 
の同時代性というのは、 
神話の時代じもお請の時 
代じもあった。 

この世妃ホを、今まで 
の世紀末と特にちがうも 
のとして際立たせている 
のは、"進ホ""発展" 
をもはや倍じることが化 




山川萬里 

ホなくなつてしまい、も 
うひとつの他の化巧へ逃 
げることが出米ないとい 
うことでわろう。 

ハィド.ゥ卫ィはすべ 
て閉ざされてしまつてい 
る0 

巧きあたりばったりの 
経済、政治がその象徴で 
みる。 

ス—ザン•ストレンシ 

『々ジノを本主蟲」じょ 
れば世莽の絳済機構は今 
や一巨大な睹^^^の場と化し 
てしまつた。 

——「々ジノ脊本、ち慕」 
は余规システムがホ閲為 
替や政府証券、償券やが 
式、さらじはその先物や 
新蛛のを娜商品の充買で 
巨大な祕悼の場と化して 
いる側がを指した斩語で 
ある。々ジノではもうけ 
たりがをしたりするのは 
おをだけであるが、世巧 
金邮の々：ンノでは.女をし 
たち活を郎つている人人 
までがすべてそのゲ I ム 
じ卷きこまれてしまつ- 

信が綺巧というのは野 
法なことではあるのだが 


紙切れを信用するのでは 
なくて、あくまでもその 
城がれの信用を棠づける 
モノがあるからただの I 
がの紙切れにょって経済 
のシステムが成り立って 
きたのであるが、今や紙 
がれの信用を襄づけるモ 
ノは失くなってしまって 
いるのに紙切れだけが独 
立して世界の金融ホ場を 
閒ホしているのだ。 

巨人なホ字ををえてい 
る政府の外国為替、政府 
証券、情券などというも 
のは借を-証鲁を沢山背負 
いこんでいるそのまた惜 
を証蓄じ過ぎず、その先 
物ということじなれば借 
をのそのまた偕おの上の 
借用証書ということであ 
リ、銳亀がこけたら、子 
もがこけて、そのまた h 
の孫おがこけるというこ 
とである。 

钱あはとうにこけてし 
まっているのだが、この 
システムは一体全化どう 
なっているのだろう。 

一たセーニキのドルの実 
扔的な切り下げとを動相 
場制への移行が々ソノ質 
本ま蟲への転换点であっ 
た。政府の統制を解除し 
てボ場の統制じまかせる、 
あ場じは介入しないとい 
う非決をといってもいい 
やりかたでアメリヵ政府 
は政治的な手巧じょって 
絳巧を健を化することを 
巧ってしまった。 

年間五百憶ドル弱の財 
政ホすを作った々—夕— 
政樵を批判し、が政を巧 
年のちじ黒字にすること 
をた約して鍾場したレー 
ザン政拖 は 、 w 年のもじ 
年間二憶ドルはどのホ 
すを出— i 、 な萬のきざし 

もない。 

これもが迦じ説法のた 
ぐいで誠に野蒋じなつて 
しまうのだが、ケインズ 


ではもう今の結済には適 
用しないということがレ 
—ガン政権の当初じよく 
言われていたのだが、本 
遵にそうだったのだろう 
か。ケィンズ的黃気政策 
のお礎莱件とは伊東光晴 
じよれば 

——不況期じが政を赤 
字じし、閒がを発行し景 
気政策をうつ。もし国價 
梁横を回避- i ようとする 
ならば、好況期じ財政が 
黒字となり、国憤償還を 
可能とするものてなけれ 
ばならない。完全®用期 
じが政が黒字をおす《完 
全履用余剰=が蚀全なが 
政を支える- 

ところがアメリカでも 
H 本でも現なでは、好況 
朔のが政の黑字を黑字と 
させず支山してしまって 
いる。 

ホ字を減らす政萊をと 
ることをハナから抛棄し 
てしまつている。 

世紀末じ向けて年每に 
世界中のホ字の杂橫はか 
さむばかりであるが、そ 
の化は分らない、とにか 
く巧けるところまで自転 
おのペグルを踏み統けよ 
うということである。 

こけたらどうなるか、 
進おも発展もないのであ 
る。しかしを化はするの 
だ。 

乂きい国はよい。国± 
も広大で資源も當かであ 
る。証义ばらいで借金が 
舉じなリ清淸としてすぐ 
じ覽かな生活じ再出発お 
おることであろう。 

ところがな揣の自給白 
足さへ出来ない閣、ある 
いはしようとしない聞世 
界中から撒切ればかりを 
鬼めている圃ではどうな 
ることか、今から世紀末 
の極小闽じおける賊鬼地 
诚の阿持叫喚が削してく 
る0 
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Best Hit Games E5 


■テーブル 型 T V ゲーム機 (TABLE VIDEOS) 


前が话を（メーカーを） 

回 MODEL (MANUFACTURER) 


巧価 
(RATING) 


〇 - 
0 

31 

〇 - 


⑩9 

9 7 

10 8 
11 10 
12 4 

1312 
⑩1日 
1511 
16 16 
17 13 

⑩19 
⑩28 
⑩35 

21 20 

@23 

2314 
24 22 
25 6 


ワールドスタシ•アム（ナムコ） 

World Stadium (Namco).7.54 

ビジランテ（アイレム） 

Vigilante (Irem) . 7.00 

ストリート •ファ イダー（カプコン） 

Street Fighter (Capcom). 6.75 

火激（タイトー） 

Kageki (laito) .6.71 

へビーノくレル（デークイースト） 

Heavy Barrel (Data East). 6.43 

'究極タイゲー（タイトー） 

Twin Cobra (Taito) .6.42 

シルクワーム（テクモ） 

Silk Worm (Tecmo). 5.94 

ソニッ ク ブーム （セヴ祉） 

Sonic Boom ( bega ).5.75 

ギャラガ88 (ナムコ） 

Garaga 88 (Namco).5.71 

エージャッ クス（コナミ） 

A-」ax [Typhoon] ( 、〇 nami).5.67 

Mr . HELI の大冒険（アイレム） 

Battle Chopper (Irem).5.61 

パドルマニア （ S N K ) 

Paddle Mania (SNK).5.60 

アール •タイプ（アイレム） 

R-Type (Irem).5.38 

ビッグ . イベント • ゴルフ（タイトー ） 

Big Event Golf (Taito) . 5.30 

ザ•ディープ（ウッドプレイス） 

The Deep (Wood Place).5.28 

パン クマニア（ナムコ） 

Pac-Mania (Namco) .5.21 

ゲバラ （ SNK ) 

Guerrilla War (SNK).5.20 

ダブルドラゴン（テクノス/タイトー） 

Double Dragon (Technos/Taito). 5.13 

1 9 4 3 ( カプコン） 

1943 (Capcom) .5.11 

レインボーアイランド（タイトー ） 

Rainbow Island (Taito).4.92 

忍（シノビ）（セガ社） 

Shinobi (Sega). 4.91 

熱血高校ドッジボール（テクノス/タイト ー） 

Super Dodge Bail (Technos/Taito). 4,81 

ポヶットギャル（データイースト） 

Pocket Gal (Data East). 4.80 

スーパー魂斗羅（コナミ） 

Super Contra (Konami) . 4,79 

悪魔城ドラキュラ（コナミ） 

Haunted Castle (Konami). 4,75 


_« The Traditional Japanese Games or Japanese Quiz Game. etc. 

巧 $ ロケーシ 3 ンの紋置機巧を売上げと人巧をから度たランク付けで、をオペレーターの判巧 
評価 じよるデータを集れ、その平巧化を示したもの，数字の*ホは 10 : これ iU 上ない巧発が)な人巧 

と売上げ、9 :すばらしい人巧と売上げ、8 :大巧いい人巧と充上げ、7:いい人巧と売上げ、 
( RATING ) 6 :まあいい人気と売上げ、5 :平巧的なもの、4 :平巧 1 U 下 (1 U 下ち巧） 


■アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

- 倫《々 / 一 L 々、 (UPRIGHT / COCKPIT VIDEOS) 
刖巧巧る（メ ーカーる） 

回 MODEL (MANUFACTURER) 巧価 (RATING) 


0 - 

4 3 

5 4 

6 6 

7 5 

8 7 

9 9 

10 8 
11 10 

の13 

1311 
1412 
15 14 


ファ イ十ルラップ（デラ‘/クス）（ナムコ） 

Final Lap (Deluxe) (Namco). 9.60 

ファイナルラップ（スタングード）（ナムコ） 

Final Lap ( Standard ) ( Namco ). 9,43 

コンチネンタル•サーカス（タイトー） 

Continental Circus (Taito) .8.83 

ニンジャウォリアーズ（タイトー ） 

Ninja Warriors (Taito).8.79 

アフターバーナ ー（コックピット）（セガ化） 

After Burner (Cockpit) (Sega).8.14 

ヘビーウェイト•チャンプ（七ヴ村:） 

Heavyweight Champ (bega) . 8,01 

フルスロットル（タイトー ） 

Full Throttle [Top Speed] (Taito). 8,00 

アフター バ ーナー （コマン グー）（セガ社） 

After Burner ( 仁 ommander) (bega). 7,80 

アウトラン（デラ、ソクス）（セガ社） 

Out Run (Deluxe) (Sega). 7,69 

オペレーシヨンウルフ（タイト ー） 

Operation Wolf (Taito). 7,67 

サンダ‘ーブレード（デラックス）（七ヴネト-) 

Thunder Blade (Deluxe) (Sega) . 7,46 

ミッドナイト-ランディング（タイトー） 

Midnight Landing (Taito). 0,83 

ス — パ ー •ハング オン（ライドオン）（七ヴ社） 

Super Hang-On (Ride On) (Sega). 6,58 

ストリ ー ト •ファ イター（カプコン） 

Street Fighter (Capcom).6.50 

ウェックル•マン24 (スピン）（コナミ） 

Wee Le Man 24 (Spin) (Konami) . 6.29 


■麻雀 TV ダーム機 （MAHJONG VIDEOS ) 

1 1 麻雀学國（ユウザ） 

I Mahjona Academy* (Yuga). 

ウ ク放浪記檢（ホームデータ） 

•- Horoki Okite* (Home Data). 

〇 9 麻雀放浪記-外た（ホームデータ） 

^ ^ Mahjong Horoki Gaiden* (Home Data). 

M 4 脱子もやん雀莊（セガな） 

マ Dakko-Chan Jongsoh* (Sega) .. 

n お壌さん（日本物産） 

3 り Tokyo Ladies* (Nichibutsu). 


8.18 

7.25 

5.78 

5.43 

5.20 


■ フリ 、 v/ く一 (FLIPPERS) 


〇 

0 

4 


1ファイア（ウイリアムズ） 

丄 Fire (Williams). 

スビッグガンズ（ウイリアムズ） 

づ Big Guns (Williams). 

レーザーウォー （データイースト） 

む Laser War (Data East). 

, F -14 トムキャット（ウイリアムズ) 
F- 14 Tomcat (Williams). 

クピン.ボット（ウイリアムズ） 

Pinbot (Williams). 


6.86 

6.25 
5.75 

5.25 
5.17 
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レーサー じとつてを乂の夢、それは、 F -1 の展魚じたつこと、そしてお界の展点 
I こたつことじおる。しかし、入る事さえ難しいとされている F -1 のが界。 

さあ著は、 F - 3000じ勝つて F -1 レーサーじなり、そして巧界の展点じなてるな9! 
尸-ブには 、並居る強豪たちガ待つているぞグ 


PUSH PUSH 


ボタンを離ずと 
ブレーキ でず 


ボタンを押ずとアク t ルでず 

PUSH 


レバーで方 巧を 
決めます 


PUSH 


株式会社 


It の] 


大阪ホま区大手通り卜27(カプコンビル) TEL (06)946-6622( が 
ま京都ミまを区広尾 1-3-1 8広运オフィスビル1 0 F TEL (03)440-4801( ft ) 
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Overseas Readers Column 



ACME 88, Reno, NV 
Proves Good Show 


Apart from video games, gun 
games, among others, were conspicu¬ 
ous. Taito/Kasco’s ‘‘Top Shooter，，and 
Sega’s "Bull’s Eye" were exhibited 
competitively. Atari Game，s '"Pot 
Shot，，is gaining in stable popularity. 
For the past year or two, coin-op 
games which player can shoot the balls 
to basket have increased in variety 
and the number of manufacturers. 
Konami’s ‘‘Pro-Quarterback’’ and U.S. 
Games い Pro Passer，，are football ver¬ 


bs first-ever nation trade show west 
of the Mississippi to American amuse¬ 
ment machine industry, American 
Coin Machine Exposition ^ACME) ’88 
was held March 11—13, at Reno, 
Nevada. Dramatically updating the 
past records of ACME, it has turned 
out to be a success. The sponsors ， 
AAMA and Play Meter Magazine, have 
already announced that they would 
hold ACME ’89 again at Reno for the 
last weekend in February. 

According to the sponsors,137 
(129 last year) exhibitors displayed in 
41,000 (38,100) net square feet of 
space in Bally，s Grand and Goldwyn 
Ballroom. ''First-time パ exhibitors to 
ACME totaled 32. Registered visitors 
totaled 4,392， up 19% over last year. 
This seams to be due to the fact that 
American coin-op amusement industry 
is generally becoming brisk，and also 
to the fact that the sponsors and exhi¬ 
bitors have concentrated more energy 
than before. It is also pointed out by 
some people that Bally's Reno was 
very suitable as a place for exhibition. 
As a result of the success of ACME 
， 88 , れ is thought very likely that the 
holding pattern — AMOA in autumn in 
Chicago and ACME in spring in Reno 
— will be established. 

The majority of video games, in 
which visitors were most interested, 
were those developed by Japanese 
manufacturers. However, some of the 
latest games unveiled at い AOU Expo 
’88’’ (March 2—3, Tokyo), which was 
held just before ACME ，を 8, were not 
exhibited at this show. This is thought 
to be due not merely to the quick 
changes in Japanese market, but also 
to international marketing. Japan，s 
latest videos unveiled at ACME，88 
may be summarized as follows: Cap. 
com い Last Dual，，space war and ^Beer 
Frame Bowling，，(both are of proto¬ 
type, and have not been unveiled in 
Japan), Data East ‘‘Vigilante ，， (Irem) 
and ‘ も eavy Barrel’’ （ "Chelnov" an^ 
い Dragon Ninja パ were unveiled at a 
suite room), Konami ''Super Kontra パ 
and い Haunted Castle パ ， Romstar 
4《Ninja Warrior ，， (Taito) and い Kageki ，， 
CTaito), Sega '"Thunder Blade ，， 
upright/sitdown and い Shinobi パ ， SNK 
'"Fighting Golf", and Tecmo ツ ilk 
Worm". 

Rather, American manufacturers 
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may be said to be positive. Atari 
Games い Vindicate) ド ， tank war，Bally 
Midway い Blasted，，shooting video, 
Leland *<Viper，，sitdown for 'Danger- 
zon ピ and baseball い Strike Zone'，. 
Though Atari Games is in close rela¬ 
tions with Namco, Namco い Final Lap ，， 
was not exhibited. Nintendo of Amer¬ 
ica did not exhibit Coreland’s 《も Cyber 
Tank，’. Bally Midway exhibited V- 
System's い Rabit Pun ぶパ， 



Mr* & Mr ん Rosen at the testimonial dinner 


AAMA Charitable Foundation, an 
organization established by American 
Amusement Machine Association 
(AAMA), held its Annual Apprecia¬ 
tion Dinner on March 11,and David 
Rosen, chairman of Sega USA, was 
honored by more than 655 trade- 
sters including many Japanese and 
European. David Rosen, who made an 
address of thanks, stated in an emphat¬ 
ic tone: **Amusement business will 
continue to develop，and it is due to 
the peculiar nature of this business — 
explore, as a pioneer, new unknown 
fields by giving full play to high tech¬ 
nologies. In this が nee, unlimited 
development lies before us，，，being 
clapped by the audience. 

The previous honoreers by AAMA 
Charitable Foundation (president: Joe 
Robbins) have been late Hary Williams 
(1985— founder of Williams Electron- 
ics)，late Michael Kogan (1986 - found¬ 
er of Taito), and B 址 O’ ら nnell (1987— 
former president of Bally Mfg.). 

Traditionally, the honoree has se¬ 
lected a favorite charity to which the 
net proceeds of the banquet are do 
nated. The 1988 banquet yeilded a 
donation to the Cove 打 ent House of 
New York City, a facility which pro¬ 
vides housing, food and counseling to 
homeless children, mostly teenagers. 

It was Sharon Harris，the director 
of AMOA and operator, who wrote 


sions of basket ball shooting games. It 
is expected that these sport games will 
increase for the time being. 

All the four flipper pinball manu¬ 
facturers have unveiled new products. 
Bally Midway unveiled 一 Blackwater 
100’’ (with dollar bill acceptor), Data 
East USA 一 Secret Service，，，Premier 
Technology "T-X Sector’’，and Wil- 
liams "Cyclone ， ’ ， respectively, drawing 
attention. 


a biography of David Rosen，The bio¬ 
graphy is included in a booklet provid¬ 
ed at the banquet. In the biography ， 
David Rosen's personal history is in¬ 
cluded, from his childhood to the 
circumstances in which be had come 
over to Japan to live there — establish¬ 
ment of Rosen Enterprises (1954 )， 
establishment of Japan’s first arcade 
game center (1960), and incorporation 
into Sega Enterprises — which ace 
quite interesting to those who have 
been familiar with Sega、arcade 
games. At present, he is living in Bever¬ 
ly Hills, CA, together with his wife 
Masa and daughter Risa, where he had 
his residence 12 years ago. As one of 
the responsible officers of Sega Group, 
he has been concerned with the coin¬ 
op amusement business throughout 


Dave Rosen Addressed 
Testimonial Banquet 


the world, and is still pouring his ener¬ 
gy in marketing at the American mar¬ 
ket. Incidentally, it was just announed 
that Tom Petit，senior vice president 
sales and marketing, has been pro¬ 
moted to the president of Sega USA, 
thus making it possible to combine the 
keen insight of David Rosen with the 
young executive power of Tom Petit. 

At the banquet, Hayao Nakayama ， 
president of Sega Enterprises Ltd .， 
Tokyo, the parent company of Sega 
USA ， stated: い It is a delight not mere¬ 
ly to David Rosen who is my senior 
and mend for many years, but also to 
all of us that he has been honored for 
having established the foundation of 
Japan's amusement business after the 
war, and having contributed to devel¬ 
opment of the coin-op amusement 
business in Japan, U ふ and Europe，，. 

Jaleco Moved 
Its Head Office 


Jaleco Limited of Tokyo has re¬ 
cently completed construction or its 
head office building，and started oper¬ 
ation from March 14 at the new build¬ 
ing. The phone number also changed: 
Jaleco Ltd., 19-7, Yoga 
2-chom も Setagaya-ku, Tokyo158 
phone: (03) 7084830 
faxphone: (03) 708-4822 


SNK Completes 
HQ Building 

SNK Corporation of Osaka has re¬ 
cently completed construction of its 
head office building，and started oper¬ 
ation from March 28, The phone num¬ 
ber remains unchanged. 

SNK Corp., 18-24, Toyotsu-cho, 
Suita • shi, Osaka 564 
phone: (06) 338-7007 
faxphone: (06) 338-7150 




进ばれる《朝日のバッテリーカー > 

度固から逆巧入で赶は価 ffi をち巧// 


m\ ENGINEERING Co" Ltd. 


朝日エンジニアリング巧ま会な 


2人ホり 
¥ け0,00 Or 


〒的 9-03 大阪府ま南郡啤町ぶお 1387-2 
TE し0724 (94)0783 FAX .0724(94)2195 


ペアでか良し口ードボ ー -f 


1人ホり 
V 130,000^ 


巧新なフスルムのル • フン 


コンパク K なおかの 

JR-750 


1人荣リ 
¥ 150,000- 


愉快なアヒルの 

わんば<ダツク 


1乂乘リ 
V 130.00 Or 
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ゲーム マシン 


を=儘が巧物な巧 


(24) 



興奮が興奮を呼ぶ超時空固の戦 


1台2役の省スぺース設計/ 
機能充実、操作は簡単/ 


♦2垣巧のゲーム収«巧能。 

(切り替えスイッチ） 

•が-横モニター□ーリング方式。 

•コントロールパネルワンタッチはめ込み式。 

《麻雀ゲームにちが応巧能。(別売） 
•ジョイスティック吕、4、日方向切り替え方式。 
•モニター調整(カラー、巧度、面巧が） 

AB 各ゲーム個別巧作可能。 

•ご希望に応じて責な名が記入でをまず。 
正面と側面2力所〇(別途料金） 


GO-800 

オリジナル7ルチタイフ»体 


♦仕な 

使用巧お 

AC 1 I ]0 V ±1(] V (5 日/即 Hz ) 

消費《力 

105 W 

寸 ま 

扣インチラバータイプ 


巧 的日 m/m 


巧巧 815 m/m 


高を1,395 m/m 

重 量 

98 kg 

»仕橡の一巧をチちなく se ずる場るザちりまみ 


コナ S 巧巧をな 
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